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Apresentando a 
Serie Passo a Passo 


A Série Passo a Passo Lite da Makron Books foi idealizada para atender a um 
público diferenciado: o leitor e usuário iniciante na área de informática. 


Esta série foi desenvolvida a partir da necessidade de se criar livros 
práticos, inteligentes, objetivos, rápidos e fáceis que proporcionem a todos os 
leitores, como a própria série classifica, um aprendizado lite. 


Apresentando exercícios aplicáveis ao dia-a-dia e notadamente inteli- 
gentes, a Série Passo a Passo Lite consegue atingir as diferentes faixas de usuários 
do mercado porque não se limita a ensinar comandos, funções ou opções que 
cada produto oferece em suas versões. A série apresenta ao leitor, claramente, 
o tipo de exercício que ele desenvolverá no livro e explica, passo a passo, todos 
os procedimentos necessários para construi-lo. 


A Série Passo a Passo Lite pode ser extremamente útil para você que 
deseja conhecer, de uma forma prática e eficaz, os novos softwares do mercado. 
Um disco de exercícios, para ser utilizado durante a leitura dos capítulos, acom- 
panha todos os livros da série, com exceção dos livros não dirigidos especifi- 
camente a programas, como hardware e Internet, por exemplo. 


Fazem parte da Série Passo a Passo Lite os seguintes livros: 
= Microsoft Word 97 Passo a Passo Lite 

= Microsoft Word 2000 Passo a Passo Lite 

= Microsoft Excel 97 Passo a Passo Lite 


IX 
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Microsoft Access 97 Passo a Passo Lite 
Microsoft Access 2000 Passo a Passo Lite 
Microsoft PowerPoint 97 Passo a Passo Lite 
Microsoft FrontPage 97 Passo a Passo Lite 
Microsoft Office 97 Passo a Passo Lite 
Microsoft Visual Basic 5.0 Passo a Passo Lite 
Microsoft Visual Basic 6.0 Passo a Passo Lite 
Borland Delphi 3.0 Passo a Passo Lite 
Borland Delphi 4.0 Passo a Passo Lite 
AutoCAD R14 Passo a Passo Lite 

AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite 
CorelDraw 7 Passo a Passo Lite 

CorelDraw & Passo a Passo Lite 

Windows 95 Passo a Passo Lite 

Windows 98 Passo a Passo Lite 

Internet Passo a Passo Lite 


HTML 4.0 Passo a Passo Lite 


O livro que você está adquirindo trata da principal e atualmente mais 
utilizada ferramenta de desenho por computador, o AutoCAD, em sua nova 
versão 2000. 


Leia atentamente as seções introdutórias antes de passar para os ca- 
pitulos referentes ao exercício que você construirá efetivamente. Nessas seções 
você aprenderá as normas e os conceitos aplicados no livro, por onde começar 
(se você não se considera um usuário iniciante), e como proceder na instalação 
do disco de exercicios que acompanha o livro. 


Apresentando a Série Passo a Passo Lite AI 


Todos os esforços foram feitos para que os livros da Série Passo a 
Passo Lite atingissem seu objetivo, mas você pode nos ajudar muito enviando 
suas criticas e sugestões pela World Wide Web. 


Você pode se conectar ao nosso endereço Internet de duas maneiras: 


= Após a instalação do disco de exercícios, você encontrará um icone 
de atalho para a Internet intitulado “Bem-vindo à Makron Books”. 
Basta dar um clique duplo nesse icone e seguir as informações da 
sua conexão Dial-Up. 


= A outra maneira é você digitar diretamente no seu browser o nosso 
endereço URL: http: www.makron.com.br 


Visite o site Web da Editora Makron Books na Internet e envie suas 
opiniões sobre a Série Passo a Passo Lite. 


Muito obrigado e uma ótima leitura! 


Marcos Jorge 
Coordenador da Série Passo a Passo Lite 
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Introdução 


Para você que é iniciante em Informática e vai agora ter contato com um pro- 
grama novo — o AutoCAD 2000 — este texto introdutório o ajudará a com- 
preender a organização deste livro e a aproveitar melhor os exercicios que o 
acompanham. 


Apresentando o Exercício 


No decorrer deste livro você aprenderá a elaborar a planta de uma casa. Você 
desenhará cada cômodo e mobília, aprenderá a inserir objetos de outros dese- 
nhos, desenhará cotas e, por fim, desenhará a casa em três dimensões. 


Você aprenderá também a renderizar o seu modelo tridimensional, ob- 
tendo desta maneira uma imagem real de sua casa. 


Primeiramente conhecerá e se familiarizará com o novo ambiente do 
AutoCAD 2000, depois passo a passo você aprenderá a fazer os exercícios que 
são propostos no decorrer do livro. 


Bom trabalho! 


XII 


AIV AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite 


Instalando o Disquete de Exercicios 


Antes de mais nada, é importante saber que o disquete de exercícios deve ser 
instalado em seu computador após a instalação do AutoCAD 2000 e que este 
software requer algumas condições para rodar sem problemas em seu equipa- 
mento: 


= Processador Pentium 90 MHz (mínimo), ou 133 MHz ou superior 
(recomendado) 


= 32 MB de RAM (minimo), ou 48 MB de RAM ou superior (reco- 
mendado) 


= Sistema operacional Windows 95/98 ou NT 4.0 


= Espaço em disco rígido de 200MB (instalação completa) 


O disquete que acompanha este livro contém os arquivos necessários 
para a realização de todos os exercicios. 


Depois que você copiar o conteúdo do disquete em seu disco rígido, 
uma pasta contendo o nome do livro é criada na sua unidade C:. A partir dai, 
você poderá realizar toda a sequência de exercicios que for solicitada. 


Sempre que o exercício lhe pedir para carregar um arquivo especifico, 
utilize os arquivos que você copiou em seu disco rígido, preservando assim o 
conteúdo original do seu disquete de exercícios para uma futura reciclagem ou 
mesmo para uma nova instalação em um outro equipamento. 


Para instalar o disco de exercícios em seu disco rígido, unidade C:, 
proceda da seguinte forma: 


1. Se seu computador ainda não estiver ligado, ligue-o agora, 


2. Pegue o disquete que está no final deste livro e insira-o na unidade 
31/2“ de seu equipamento, 


3. Dê um clique no botão Iniciar Mimica] na barra de tarefas do Win- 
dows, dê um clique na opção Programas e, em seguida, dê um 
clique na opção Windows Explorer. 


4. A janela do Windows Explorer aparecerá. 


5. Dé um clique na unidade de disco em que você inseriu o disco de 
exercícios. 
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6. Arraste para sua unidade C: a pasta de exercícios AutoCAD 2000 
Passo a Passo Lite que aparece na janela lateral direita do Windows 


Explorer. 
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Aguarde enquanto o Windows realiza a cópia da pasta de exercícios 
para sua unidade C:. 
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E A í! 


Exercicio 1.dwg 
De SutoCãO 2000 Fasso a Passo Lite' para AutoCAD 2000 Passo a Past 


MM o nla | 


10 segundo(s) restante(s] 


Pronto! A pasta de exercícios foi copiada para a sua unidade C:. 


7. Feche a janela do Windows Explorer dando um clique no botão Fechar 
[=] localizado no canto superior direito. 


NOTA: Neste momento você apenas realizou a cópia do disco de exercícios 
que acompanha o livro e não a instalação do programa AutoCAD 2000. Para a 
instalação do programa você precisará do CD de instalação do software que acom- 
panha o produto quando você o adquire. 


Após a leitura e realização dos exercícios do livro, pode ser que você 
não queira mais a pasta de exercícios. Para exclui-la você carregará novamente 
o Windows Explorer. Proceda da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Iniciar Simca) na barra de tarefas do Win- 
dows, dê um clique na opção Programas e, em seguida, dê um 
clique na opção Windows Explorer. 


2. Na sua unidade C: localize a pasta AutoCAD 2000 Passo a Passo 
Lite e dê um clique sobre ela para selecioná-la. 
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3. Pressione a tecla DELETE. 


4. Finalmente, dê um clique no botão Sim para confirmar a exclusão. 


Confirmar exclusão de pasta ES 


js Tem certeza de que deseja remover a pasta AutoCAD 2000 Passo a 
ey Passo Lite' e mover todo o seu conteúdo para a 'Lixeira”? 


Relação dos arquivos que fazem parte da pasta de exercícios AutoCAD 
2000 Passo a Passo Lite: 


Nome do | 3 | Tamanho 
Exerciciol.dwg |Arquivo de exercício do Capítulo 2 


Exercicio2.dwg |Arquivo de exercício do Capítulo 3 


Exercicio3.dwg | Arquivo de exercicio do Capítulo 4 


Exerciciod.dwg |Arquivo de exercício do Capítulo 5 
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arquivo (K) 


ExercicioS.dwg |Arquivo de exercicio da Revisão Rápida 
referente ao Capitulo 3 


Exerciciob.dwg |Arquivo de exercício do Capítulo 6 


Exercicio?.dwg |Arquivo de exercício das Revisões Tápidas 
Referentes aos Capítulos 4 e 5 


Bar.dwg Arquivo complementar do Capitulo 3 (item 


Inserindo Blocos) 
Biblioteca.dwg |Arquivo Complementar do Capítulo 3 (item 
Copiando Objetos de Outros Arquivos) 


Brasil.dwg Arquivo Complementar da Revisão Rápida 
referente ao Capitulo 3 


Piano.dwg Arquivo complementar do Capitulo 3 (item 
Inserindo Blocos) 


Sofá.dwg Arquivo complementar do Capítulo 3 (item 
Inserindo Blocos) 


Após a instalação da pasta de exercicios em seu equipamento, retire 
o disquete de sua unidade de disco e guarde-o em um lugar seguro. 


Se você por algum motivo qualquer modificar ou até mesmo apagar 
alguma informação dos arquivos copiados em seu disco rígido, comprometendo 
sua execução, repita novamente o processo de instalação do disco de exercicios. 


Nunca altere os arquivos diretamente no disco de exercícios que acom- 
panha o livro, preserve-o na forma original. Ele é a sua garantia para possíveis 
novas instalações em seu ou em qualquer outro micro. 


Normas e Conceitos Utilizados no Livro 
= Todos os exercícios possuem sequência numérica crescente. 


= Os nomes das teclas utilizadas no exercicio são escritos em letras 
MAIUSCULAS. 
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= As opções de menu, os comandos, os botões, as funções, os nomes 
das janelas e das caixas de diálogo e de verificação estão em Itálico 
nas descrições de exercicios práticos. 


= Os caracteres ou comandos que você digitar aparecem em negrito. 


= Toda vez que você encontrar o sinal de adição (+) entre dois nomes 
de teclas, deverá pressionar estas teclas ao mesmo tempo. Por exem- 
plo, “Pressione ALT + TAB” significa que você deverá manter pres- 
sionada a tecla ALT enquanto pressiona a tecla TAB. 


= “Dar um clique” significa apontar para um objeto e, então, pressionar 
e liberar rapidamente o botão esquerdo do mouse. 


= “Arrastar” significa apontar para um objeto e, então, pressionar e 
manter pressionado o botão esquerdo enquanto desloca o mouse. 


= “Dar um clique duplo” significa pressionar e liberar o botão esquerdo 
do mouse duas vezes rápida e sucessivamente. 


Por Onde Começar 


Este livro está dividido em seis capítulos, cada um com exercícios desenvolvidos 
passo a passo, e um apêndice. 


Ao final de cada capítulo, você poderá fazer uma rápida revisão do 
que aprendeu até aquele momento, testando assim seus conhecimentos ainda 
mais. 


Se você se considera iniciante no Vá para o Capítulo 1 e faça toda a 
AutoCAD 2000 sequência passo a passo. 


Se você já possui conhecimento Vá para o Capítulo 3 “Inserindo 
sobre o AutoCAD Objetos e Blocos” e leia o Apêndice A. 


Se você quer saber o que há de novo Leia o Apêndice A. 
no AutoCAD 2000 
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Conhecendo o AutoCAD 
2000 


Neste capítulo você aprenderá a carregar o programa e conhecerá o novo am- 
biente do AutoCAD 2000. Você verá como preparar as ferramentas e a área 
de trabalho para iniciar, de modo prático, o exercicio proposto. 


Depois de familiarizar-se com o programa, você aprenderá a utilizar 
os comandos básicos de desenho do AutoCAD, criando e apagando linhas e 
iniciando a planta da casa que desenvolveremos neste livro. 


Você verá também neste capítulo, os procedimentos de como salvar o 
desenho que você criou e as formas de encerramento que o AutoCAD nos oferece. 
Apesar de esta etapa do livro parecer menos interessante que as demais, não 
desista! Ela é muito importante para você se familiarizar com o software que 
irá utilizar. 


Carregando o AutoCAD 2000 


Para carregar o AutoCAD 2000, proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de tarefas do Windows, dê um clique no botão Iniciar 
Ancax] e, em seguida, dê um clique na opção Programas. 


2. Posicione o ponteiro do mouse sobre AutoCAD 2000. 


3. Finalmente, posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção 
AutoCAD 2000. 
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E Você também pode carregar o programa simplesmente dando um 
fo clique duplo no icone de atalho AutoCAD 2000 | & criado em 
ERAS sua Área de trabalho quando o programa é instalado. 


O programa será carregado, e a tela inicial do AutoCAD 2000 aparecerá. 
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Conhecendo o Novo Ambiente do 
AutoCAD 2000 


O AutoCAD 2000 oferece diversas opções de botões, barras, menus e caixas. Na parte 
superior da tela temos a barra de menus, a barra de propriedades (Object Properties), 
e a barra de ferramentas Padrão (Standard Toolbar), esta última contendo botões de 
atalho para alguns dos comandos mais importantes do AutoCAD. Ao posicionar o 
ponteiro do mouse sobre um botão, ele recebe um relevo e uma caixa com o seu 
nome aparece. O comando pode ser acionado dando-se um único clique sobre o botão. 


Botões Minimizar, Restaurar/ 
Maximizar e Fechar 


sé AutoCAD A000 
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Barra de propriedades 
arra de ferramentas Padrão 
Barra de menus 
Barra de título 
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Na parte lateral esquerda, temos mais duas barras de ferramentas (Draw 
e Modify), contendo os botões de atalho referentes aos comandos de criação 
e edição mais usuais do AutoCAD. 


Barra de ferramentas Draw — j nos Barra de ferramentas Modify 
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Na parte inferior temos a área de comandos, onde podemos digitar os 
nomes dos comandos para acessá-los via teclado. Esse é o local onde são exibidos 
os prompts relacionados a cada comando. 


Abaixo da área de comandos, encontramos a barra de status, que indica 
as coordenadas da posição do cursor na área gráfica e as informações sobre 
SNAP, GRID, ORTHO, POLAR, OSNAP, OTRACK, LWT e MODEL. 


Cap. 1 Conhecendo o AutoCAD 2000 5 


utol nenu utilities loaded. 

AutoCãD Express Tools Henu loaded, i E 
Command : +] +] 
RE 1o00 SNAF| GRIDI ORTHOI[POLER [05NAP [OTRACE LiwT [MODEL 

arra de Status 


Area de comandos 


Na parte central temos a área gráfica, onde será realizado o desenho. 
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gráfica | 


Barras de rolagem 


Para exibir os tópicos de ajuda do AutoCAD 2000, basta dar um 
clique no ícone Help > localizado na extremidade direita da 
barra de ferramentas padrão (Standard Toolbar). 


Apresentando o Exercício 


A seguir é apresentada a planta da casa que você desenharáã e suas respectivas 
dimensões. 


Por motivos didáticos, alguns detalhes técnicos foram simplifi- 
cados, não alterando, contudo, o principal objetivo deste exercício. 
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=| 3000 


Obs.: Todas as dimensões estão em milimetros 


No decorrer deste livro, você aprenderá a desenhar esta casa de maneira 
simples e prática. Vamos começar desenhando a planta da casa em duas di- 
mensões e, posteriormente, desenharemos as paredes e o telhado em três di- 
mensões, utilizando os comandos básicos de desenho tridimensional. 


Utilize e as dimensões indicadas no desenho acima para acom- 
panhar os exercícios deste livro. 


Antes de começarmos, porém, devemos preparar a nossa área de trabalho 
de modo que seja facilitada a execução deste exercício. E o que faremos a 


seguir. 
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Preparando a Área de Trabalho 


Ao carregar o AutoCAD 2000, a caixa de diálogo Startup aparecerá na tela 
inicial com as seguintes opções: 


= Abrir um desenho já existente (Open a Drawing) E 
= Começar um novo desenho (Start from Scratch) [B 
= Utilizar um modelo (Use a Template) [Bi 

= Utilizar um assistente (Use a Wizard) N 


Você também poderá escolher o sistema de medidas a ser utilizado 
(métrico ou inglês). Como estamos iniciando um novo desenho, vamos escolher 
a opção Start from Scratch e o sistema brasileiro de medidas (Metric). Proceda 
da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Start from Scratch O. 
2. Na seção Default Settings, dê um clique na opção Metric. 


3. Em seguida, dê um clique no botão OK. 


de Startup 


Io N Start from Scratch 


-Detauh Settings 
O Engish [feet and inches] 
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E Show Startup dialog 
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Se você preferir que essa caixa de diálogo não seja exibida toda 
vez que carregar o AutoCAD, desmarque a caixa de verificação 
Show Startup dialog, localizada na parte inferior da caixa de diálogo 
Startup. Para desmarcá-la, basta dar um clique sobre ela. 


Vamos agora maximizar a janela do AutoCAD e a nossa área gráfica, 
para uma melhor visualização do desenho. Para isso, proceda da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Maximizar [BJ localizado no canto superior 
direito da janela AutoCAD 2000. 


2. Dé um clique no botão Maximizar Œ localizado no canto superior 
direito da área gráfica (janela Drawingl.dwg). 


Se você quiser restaurar a janela do AutoCAD ou a janela do 
seu desenho, basta dar um clique no botão Restaurar [E] 
localizado no mesmo lugar do botão Maximizar, no canto superior 
direito da respectiva janela. 


Em seguida modificaremos a cor da nossa área gráfica, para uma melhor 
exibição dos desenhos neste livro. 


Se você preferir trabalhar com a drea gráfica preta, não serd 
necessário seguir os próximos sete passos. 


Para modificar a cor de sua área gráfica, proceda da seguinte forma: 
1. Na barra de menus, dé um clique no menu Tools. 


2. Posicione o ponteiro do mouse e dê um clique em Options. 
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3. Na caixa de diálogo Options, dê um clique na guia Display. 
4. Na seção Window Elements, dê um clique no botão Colors... [ Eme |. 


S. Na listagem drop-down Window Element, certifique-se de que a opção 
Model tab background esteja selecionada. Caso não esteja, dê um 
clique sobre a caixa e selecione-a. 


6. Em seguida, dê um clique na listagem drop-down Color, encontre 
a opção White (cor branca) e dê um clique sobre ela. 


7. Dé um clique no botão Apply & Close para aplicar as 
novas configurações e em seguida dê um clique no botão OK. 


Para finalizarmos a preparação da nossa área de trabalho, vamos inserir 
uma das barras de ferramentas mais utilizadas no desenho de precisão — a 
barra de ferramentas Object Snap. Essa barra contém todas as ferramentas de 
precisão que serão utilizadas na elaboração do nosso desenho. 
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é Color Options 


Model tab 


Os passos apresentados a seguir podem ser utilizados para exibir 
qualquer outra barra de ferramentas em sua drea de trabalho. 


Para exibir a barra de ferramentas Object Snap, proceda da seguinte 
forma: 


1. Na barra de menus, dê um clique no menu View e selecione a opção 
Toolbars. 


2. Utilize as barras de rolagem laterais da listagem Toolbars para en- 
contrar a opção Object Snap. 


3. Dé um clique no quadrado que precede o nome da barra de fer- 
ramentas desejada, marcando-o com um X. Desse modo, a barra 
de ferramentas Object Snap aparecerá. 
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o [EXA 


[Large Buttons M Show ToolTips 


4. Em seguida, dê um clique no botão Close L Se |]. 


Uma maneira mais simples de exibir uma barra de ferramentas 
é dar um clique com o botão direito do mouse sobre qualquer 
barra de ferramentas já existente na tela e, em seguida, selecionar 
o nome da barra de ferramentas desejada no menu de atalho 
que se abre. 
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Para uma melhor visualização da nossa área de trabalho, vamos agora 
fixar esta barra de ferramentas na lateral direita da nossa tela. Proceda da 
seguinte forma: 


1. Dé um clique no título da barra de ferramentas Object Snap e, man- 
tendo o botão esquerdo do mouse pressionado, arraste-a até a lateral 


direita da tela. 


2. Solte o botão do mouse assim que a barra de ferramentas se tornar 
vertical, 


Depois de todas essas alterações, sua tela deverá estar como a figura 
abaixo. 
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Preparando as Ferramentas de Trabalho 


Antes de começarmos a desenhar, é imprescindível definirmos o que são os 
Layers. Os Layers são níveis de trabalho (ou camadas), que caracterizam algumas 
propriedades associadas às entidades. Os Layers nos permitem atribuir a cada 
entidade, separadamente, uma cor, um tipo de linha e uma espessura de linha, 
controlando também sua visibilidade na área gráfica, entre outras opções. 
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É de extrema importância nos acostumarmos desde o início a utilizar 
os Layers, pois posteriormente isto facilitará muito o nosso trabalho. Como exem- 
plo, vamos separar a planta da nossa casa em 6 níveis, com diferentes cores 
e tipos de linha: 


= Cotas (azul-claro/linha continua) 

= Mobilia (azul-escuro/linha contínua) 
= Paredes (preto/linha contínua) 

> Portas (vermelho/linha continua) 
= Telhado (verde/linha tracejada) 

= Texto (rosa/linha continua) 


Dessa maneira o desenho fica muito mais claro e trabalhar com ele 
fica muito mais fácil. Para criar os Layers acima indicados, proceda da seguinte 
forma: 


1. Na barra de menus, dê um clique no menu Format e, em seguida, 
posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção Layer... 
(para acessar este comando, você pode simplesmente dar um clique 
no botão Layers [E localizado na barra de propriedades, ou então 
digitar a palavra layer na área de comandos, pressionando em se- 
guida a tecla ENTER). 


Color... N 


Lmnetype... 
Lineweight... 
Test Style... 
Dimension Style... 
Pont Style... 
Multiline Style... 


Units... 
Thickness 
Drawing Limits 


Rename... 


A seguinte caixa de diálogo aparecerá na sua tela: 
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cY Laper Properties Manager 
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1. Na caixa de diálogo Layer Properties Manager, dê um clique no botão 


New [Nem _ . 


2. Digite a palavra Cotas na caixa Layerl e pressione a tecla ENTER. 


3. Novamente dê um clique no botão New. 
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4. Digite a palavra Mobília na caixa Layerl e pressione a tecla ENTER. 


5. Repita os passos anteriores digitando, sucessivamente, as palavras 
Paredes, Portas, Telhado e Texto. 


Para renomear um Layer, basta selecioná-lo dando um clique 
sobre seu nome e, em seguida, dando outro clique sobre ele. Escreva 
o novo nome na caixa de edição que aparece e, a seguir, pressione 
a tecla ENTER. 


Agora vamos modificar as cores e os tipos de linha de cada um dos 
novos Layers criados. A cor padrão do AutoCAD é a preta (ou branca, se a 
sua área gráfica for preta) e o tipo de linha padrão é o continuo. Para alterar 
a cor e o tipo de linha dos Layers, siga estes passos: 


1. Na caixa de diálogo Layer Properties Manager, dê um clique sobre 
a palavra White referente ao Layer Cotas, localizado na coluna Color. 
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Se a cor de sua drea gráfica for branca, o quadrado que indica 
a cor White será preto. Se a cor de sua área gráfica for preta, 
o quadrado que indica a cor White será branco. Entretanto, 
independentemente da cor de sua drea gráfica, a cor White serd 
sempre impressa em preto. 


2. Na caixa de diálogo Select Color, dê um clique na cor azul-claro 
(cyan) da seção Standard Colors e, em seguida, dê um clique no 
botão OK. 
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3. Voltando à caixa de diálogo Layer Properties Manager, dê um clique 
sobre a palavra White referente ao Layer Mobília. 


4. Na caixa de diálogo Select Color, dê um clique na cor azul-escuro 
(blue) da seção Standard Colors e, em seguida, dê um clique no 
botão OK. 


5. O Layer Paredes não será modificado, permanecendo na cor White. 
Repita os passos anteriores para os demais Layers, atribuindo a 
eles as seguintes cores: 


= Portas: vermelho (red) 
= Telhado: verde (green) 
= Texto: rosa (magenta) 


Sua caixa de diálogo deverá estar agora da seguinte forma: 


É 
= 
= 
= 
= 
= 


Em seguida, vamos modificar o tipo de linha do Layer Telhado. Como 
o telhado não aparece na planta da casa, atribuiremos a ele o tipo de linha 
tracejado (dashed). Proceda da seguinte forma: 


1. Na caixa de diálogo Layer Properties Manager, dê um clique sobre 
a palavra Continuous referente ao Layer Telhado, localizado na coluna 


Linetype. 
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2. Na caixa de diálogo Select Linetype, dê um clique no botão Load. 
da Select Linelype 


mj 
Continuous = Sild line 


3. Na caixa de diálogo Load or Reload Linetypes, utilize as barras de 
rolagem laterais para encontrar a palavra Dashed e dê um clique 
sobre ela. 


4. Em seguida, dê um clique no botão OK. 
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O tipo de linha tracejado foi carregado e, de agora em diante, você 
pode utilizá-lo sempre que quiser. 


5. Retornando à caixa de diálogo Select Linetype, dê um clique no tipo 
de linha Dashed e, em seguida, no botão OK. 


d Select Linelype 


6. Para finalizar, selecione o Layer Paredes e em seguida dê um clique 
no botão Current localizado no canto superior direito da 
caixa de diálogo Layer Properties Manager. 


7. Dê um clique no botão OK. 


d Layer Properies Manager 
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O botão Current torna ativo (corrente) o Layer selecionado, ou seja, 
tudo o que desenharmos enquanto o layer Paredes estiver ativo, terá as pro- 
priedades que atribuímos a esse Layer (cor preta e linha continua). 


Uma maneira mais simples de tornar um Layer ativo (corrente), 
é dar um clique na caixa de listagem drop-down Layer Control 

OPSE =, localizada na barra de propriedades e sele- 
clonar o Layer desejado. 


Agora que você já se familiarizou com os Layers e preparou sua área 
de trabalho, vamos começar o desenho propriamente dito! 


Sempre que você digitar algo errado e quiser cancelar um 
comando, ou seja, sempre que você quiser “desistir” de qualquer 
procedimento, pressione a tecla ESC. 


Criando Linhas 

Uma linha pode ser criada segundo três diferentes critérios, a saber: 
= Por coordenadas absolutas cartesianas 
= Por coordenadas relativas cartesianas 


= Por coordenadas relativas polares 


Antes de começarmos a desenhar as paredes da nossa casa, vamos apren- 
der a criar linhas dando cliques com o mouse em diferentes posições da área 
gráfica. Utilizaremos para isso o comando Line. Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Line , localizado na extremidade superior 
da barra de ferramentas Draw, na lateral esquerda da tela (ou dê 
um clique na opção Line do menu Draw, na barra de menus). 
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Todos os botões contidos nas barras de ferramentas possuem um 
comando equivalente na barra de menus e na drea de comandos. 
Neste livro, daremos preferência ao acesso aos comandos via barra 
de ferramentas. Indicaremos porém, entre parênteses, o acesso 
equivalente via barra de menus. Para acessar um comando via 
drea de comandos, basta digitar seu nome (ou sua respectiva 
tecla de atalho) na drea de comandos. No final do livro você 
encontrará as teclas de atalho para os comandos mais usuais 
do AutoCAD. 


2. Dê um clique com o mouse em um ponto qualquer de sua área 
gráfica, definindo o ponto inicial da linha a ser criada. 


3. Em seguida, dê cliques sucessivos na área gráfica. 
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4. Pressione a tecla ENTER para finalizar o comando. 


Outra maneira de finalizar o comando Line é pressionando-se a 
tecla ESC. 


Apagando Linhas 


Para apagar as entidades que você acabou de criar, utilizaremos o comando 
Erase. Siga estes passos: 


1. Dé um clique no botão Erase [4 , localizado na extremidade supe- 
rior da barra de ferramentas Modify, na lateral esquerda da tela 
(ou dê um clique na opção Erase do menu Modify, na barra de 
menus). 


2. Posicione o quadrilátero de seleção e dê um clique sobre uma linha 
qualquer. Note como a linha passa a ser tracejada, indicando que 
está selecionada. 
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Você também pode apagar uma entidade selecionando-a na área 
gráfica e, em seguida, pressionando a tecla DEL. 


Vamos agora apagar o restante das linhas abrindo uma janela. Proceda 
da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Erase [4 localizado na extremidade su- 
perior da barra de ferramentas Modify, na lateral esquerda da tela. 


2. Posicione o quadrilátero de seleção e dê um clique na extremidade 
inferior esquerda do desenho (certifique-se de que o quadrilátero 
de seleção não esteja sobre uma entidade). 


3. Arraste a janela e dê um clique na extremidade superior direita do 
desenho. 
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4. E em seguida, pressione a tecla ENTER. 


Por padrão do AutoCAD, ao abrirmos uma janela da esquerda 
para a direita, apenas as entidades que estiverem totalmente 
dentro da janela serão selecionadas (seleção tipo Window). Ao 
abrirmos uma janela da direita para a esquerda, todas as 
entidades que interceptarem a janela serão selecionadas (seleção 
tipo Crossing). 


Criando um Retângulo 


Vamos começar a desenhar as paredes da nossa casa criando um retângulo. 
Sabemos que as dimensões das paredes externas são 16m x 12m, com espessura 
de 20cm. Como a unidade padrão do AutoCAD no sistema métrico de medidas 
— é milímetros, a nossa casa terá 16000mm x 12000mm. 


Primeiramente, devemos definir qual será o nosso ponto de partida, 
ou origem do desenho. Para facilitar posteriormente o nosso trabalho, adotaremos 
como ponto inicial o de coordenadas (X,Y) iguais a (0,0). Esse é o ponto equi- 
valente à extremidade esquerda inferior da área gráfica quando iniciamos um 
novo desenho. 


O icone apresentado a seguir, localizado na parte inferior de sua área 
gráfica, indica o sentido positivo dos eixos X e Y. A letra W representa o sistema 
de coordenadas universal (World). 
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O padrão do AutoCAD é utilizar pontos para indicar números 
decimais (exemplo: 2.5 significa duas e meia unidades de medida) 
e vírgulas para separar os valores das coordenadas X, Y e Z 
(exemplo: 2,5 significa coordenada 2 em X e 5 em Y). 


Para criar um retângulo, vamos utilizar o comando Rectangle. Proceda 
da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Rectangle |El localizado na barra de ferra- 
tas Draw (ou dê um clique na opção Rectangle do menu Draw, na 
barra de menus). 


2. No prompt Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width], digite 0,0 (NAO insira um espaço depois da 
virgula) e, em seguida, pressione a tecla ENTER. 


Command: rectang —— m 
Specify first corner point or [Chamfer-Elevation*Fillet“Thickness-Vidth]: 0,0 aU +] 


3. No prompt Specify other corner point, digite 16000,12000 (coorde- 
nadas da outra extremidade do retângulo) e pressione em seguida 
a tecla ENTER. 


Specify first corner point or [Chamfer-*Elevation“Fillet-“Thickness:Vidth]: 
Specify other corner point: 16000. 12000 


Command: al] o] E 


Provavelmente você não estará vendo nada em sua área gráfica. Não 
se preocupe! O seu retângulo foi desenhado corretamente, mas você não con- 
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segue visualizá-lo devido ao Zoom atual. Vamos aprender, em seguida, a mo- 
dificar o Zoom de um desenho. 


Utilizando o Comando Zoom 


Para visualizarmos todo o desenho em nossa área gráfica, devemos utilizar um 
dos comandos de manipulação de imagem oferecidos pelo AutoCAD 2000. O 
comando Zoom movimenta o desenho na tela, sem alterar suas coordenadas. 
Ou seja, após o comando Zoom, o ponto de coordenadas (0,0) continua sendo 
o vértice inferior esquerdo do retângulo. 


Para efetuar o Zoom de todo o desenho, proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de menus, dé um clique no menu View e selecione a opção 
Zoom. 


2. Posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção Extents. 


Redraw 
Regen 
Regen ål 
Realtime 

Fan + -= 

: Previous 
Aenal View ow 
viemports + Dynamic 
Named Views... Scale 
3D Views b Center 
30 Orbit 
Hide Üut 
Shade 


Fender 


Display + 
Toolbars... 


Agora você já pode visualizar o retângulo que acabou de desenhar. A 
seguir, vamos diminuir o Zoom do desenho manualmente, utilizando para isto 
o comando Zoom Realtime. Proceda da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Zoom Realtime |Si, localizado na barra de 
ferramentas Standard, na parte superior de sua tela (ou dê um 
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clique na opção Realtime do comando Zoom, localizado no menu 
View). 


Uma lupa com os sinais de soma (+) e de subtração (-) aparecerá no 
lugar do cursor. 


2. Dê um clique em um ponto qualquer de sua área gráfica e, mantendo 
o botão esquerdo do mouse pressionado, arraste a lupa para baixo. 


Se você quiser aumentar o Zoom de seu desenho, arraste a lupa 
para cima. 
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3. Para finalizar o comando, libere o botão do mouse e, em seguida, 
pressione a tecla ENTER (ou dê um clique com o botão direito do 
mouse em um ponto qualquer de sua área gráfica, selecionando a 
opção Exit no menu de atalho que aparece). 
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Após o comando Zoom Realtime, você perceberá que o icone do sistema 
de coordenadas (UCS) aparecerá no canto inferior esquerdo do retângulo, ou 
seja, na origem do nosso desenho — ponto de coordenadas (0,0). 


Se você quiser que o icone do UCS permaneça no canto inferior esquerdo 
de sua área gráfica, independentemente da posição da origem do desenho, siga 
estes passos: 


1. Dé um clique no menu View e selecione a opção Display. 


2. Dê um clique em UCS Icon e, em seguida, desmarque a opção Origin, 
dando um clique sobre ela. 
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Redraw 

Regen 

Regen All 

goom + 
Pan + 
Berial view 
Wiemports k 
Named Views... 
2D Views + 
3D Orbit 

Hide 

Shade b 


Render + 


À Ù ispl ay == 
Toolbars... 


Criando Polilinhas 


Quando utilizamos o comando Line, várias linhas são criadas separadamente. 
Muitas vezes (como, por exemplo, na digitalização de uma curva de nível) 
desejamos que todas essas linhas formem um única entidade. Para isto, devemos 
criar uma polilinha, utilizando o comando Polyline. As polilinhas são um conjunto 
de linhas unidas por suas extremidades e que formam uma única entidade de 
desenho. 


Para facilitar o nosso projeto, vamos desenhar as paredes internas da 
casa utilizando polilinhas. Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Polyline , localizado na barra de ferra- 
mentas Draw, na lateral esquerda da tela (ou dê um clique na opção 
Polyline do menu Draw, na barra de menus, ou digite pline na 
área de comandos). 


2. No prompt Specify start point, digite 8000,0 (coordenadas de uma 
extremidade da parede interna) e, em seguida, pressione a tecla 
ENTER. 


3. No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width], digite 8000,4000 e, em seguida, pressione a tecla 
ENTER. 
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Specity start point: 8000,0 * 
Current line-=vidth is 0.0000 = 
Specify next point or [Arc-Close-Halfvidth-Length-Undo-Vidth): 8000, 4000 il | | 


4. No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width], digite 0,4000 e, em seguida, pressione a tecla ENTER.. 


5. Para finalizar o comando, pressione a tecla ENTER ou dê um clique 
com o botão direito do mouse e selecione a opção Enter no menu 
de atalho que aparece. 


Vamos criar agora uma polilinha referente às paredes do dormitório e 
da cozinha. Desta vez, aprenderemos a utilizar as coordenadas relativas carte- 
sianas. Digamos que você não saiba os valores das coordenadas do ponto final 
de uma determinada linha, mas saiba o comprimento dessa linha. Como você 
faria para desenhá-la? 


No sistema de coordenadas relativas cartesianas, precisamos saber ape- 
nas os valores do deslocamento no eixo X e no eixo Y. Ou seja, as coordenadas 
do próximo ponto são dadas sempre em relação ao ponto anterior e não em 
relação à origem. 


Para dizer ao AutoCAD que estamos utilizando coordenadas relativas, 
devemos digitar o sinal de arroba (@) antes dos deslocamentos. Como exemplo, 
(04000,-1000 significa que, a partir do ponto inicial, deslocaremos 4000 unidades 
no sentido positivo de X e 1000 unidades no sentido negativo de Y (o sinal 
de menos indica um deslocamento negativo). A reta equivalente a esse deslo- 
camento seria a seguinte: 
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Ponto Inicial > 


Ponto Final 
(94000,-1000) 


Para desenhar a outra polilinha, proceda da seguinte forma: 


2. 


urrent 


5. 


line-vidth is 0, 0000 
Specify next point or [Arc“Close-Halfwidth/Length-Undo-Width]: #9000. 0 mam es 
Specify next point or [hrceClose-Halfvidth-Length-Undo-Vidth]: Gb, 6000 i] | 


Dê um clique no botão Polyline [E], localizado na barra de ferra- 
mentas Draw. 


No prompt Specify start point, digite 0,6000 e pressione a tecla 
ENTER. 


No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/ Width], digite 08000,0 (NÃO insira espaços entre os carac- 
teres) e em seguida pressione a tecla ENTER. Isso corresponderá 
a um deslocamento positivo em X de 8000 unidades e nenhum 
deslocamento em Y. 


No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width], digite @0,6000 e pressione a tecla ENTER. Isso cor- 
responderá a um deslocamento positivo em Y de 6000 unidades e 
nenhum deslocamento em X. 


Em seguida, pressione a tecla ENTER para finalizar o comando. 


Para ligar o último ponto de uma polilinha a seu ponto inicial, 
basta digitar a palavra Close (ou simplesmente a letra C) no 
prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/ Length/ 
Undo/Width]. 
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Para finalizar as paredes da nossa casa, vamos desenhar as duas linhas 
que faltam. Proceda da seguinte forma: 


2. 


6. 


Dé um clique no botão Polyline , localizado na barra de ferra- 
mentas Draw, 


No prompt Specify start point, digite 5000,0 e pressione a tecla 
ENTER. 


No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width], digite @0,4000 e em seguida pressione a tecla ENTER 
duas vezes para finalizar o comando. 


Pressione a tecla ENTER novamente para reativar o comando Pline. 


Ao pressionar a tecla ENTER, o último comando utilizado é 
reativado. Você também pode reativá-lo dando um clique com o 
botão direito do mouse e selecionando a opção Repeat no menu 
de atalho que aparece. 


No prompt Specify start point, digite 5000,12000 e pressione a tecla 
ENTER. 


No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width], digite @0,-6000 e, em seguida, pressione a tecla EN- 
TER duas vezes para finalizar o comando. 
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Pronto! As paredes já foram criadas e estamos prontos para mobiliar 
a nossa casa! Seu desenho deve estar agora da seguinte maneira: 


E, 


Salvando o Desenho 


Para salvar seu desenho, proceda da seguinte forma: 
1. Na barra de menus, dê um clique no menu File. 


2. Em seguida, posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção 
Save As. 


3. Na listagem drop-down Salvar em, selecione a unidade C:. 


Save Drawing Às 


Salvar em [CN Acadanoo -] alele alale] 


1 Acad2000 
Me) Audio CD [0] 


Nome do [Drawing 
j [Drawngi.dwg 
Pe CEM O [AutoCAD 2000 Drawing ["dwg] x — Cêncelo | 


Options... | 
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4. Em seguida, dê um clique duplo na pasta AutoCAD 2000 Passo a 
Passo Lite. 


Save Drawing As 


Svarene [HZ] F] aa sEm alale] 


l ksimmet 


[8] ln de edit 


pen o Lite ogos 
k T Meus documentos 
— Chp21 C] Picaview 
T] Corels0 C] Temp 
A Deskjet Cum 


— Fur meinen lieben Bruder, Andi DL ]Winas 


+] 
Mendo ranto SSS 
Salvar com o [AutoCAD 2000Drming fede) 
Ea AutoCAD 2000 Drawing [".dwg] — Cancelar | 


Options... | 


5. Na caixa Nome do arquivo, digite Passol e dê um clique no botão 
Salvar | Sava 


Save Draming Às Ed ES 


E fáutoCAD 2000 Passo a Passo Lieki [6] [=d [== a] alal jl 


EA Bardwg (ŻA Exercicio dwg 
Ep Bibioteca dwg Ea Exercícios. dwg 


E Brasil deg EP Exercicio? dwg 
EE Exesciciol.deg [Piano dwg 

FA Exec ício? dwg EA Solá dwg 

Ea Exesciciol.dwg 

Ea Exescicios.dwg 


PE Passol. dmg 


E 


Salvar com o [AutoCAD 2000 Drmwingftdeg | 
[E AutoCAD 2000 Drawing [dwg] Cancelar | 


Dptons. 
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Para salvar seu arquivo com o mesmo nome, utilize o botão Save 
E|, localizado na barra de ferramentas Standard, ou pressione 
as teclas CTRL+S. 


Fechando o Desenho e Continuando no 
AutoCAD 2000 


Para fechar seu desenho e continuar no AutoCAD 2000, proceda da seguinte 
forma: 


1. Na barra de menus, dé um clique no menu File. 


2. Em seguida, posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção 
Close (ou simplesmente dê um clique no botão Fechar [X], localiza- 
do no canto superior direito da tela, abaixo dos botões Minimi- 
zar/Restaurar/Fechar do AutoCAD 2000). 


Se você não maximizou sua área gráfica, o botão Fechar estará 
localizado na extremidade direita da barra de título do seu 
desenho. 


Fechando o Desenho e Saindo do 

AutoCAD 2000 

Para fechar o desenho e sair do AutoCAD 2000, proceda da seguinte forma: 
1. Na barra de menus, dê um clique no menu File. 


2. Em seguida, posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção 
Exit, 
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Save åt.. 


Page Setup... 

Plottes Manager... 

Plot Side Manager... 

Plot Frewiew 

Plet... ChhP 


Dravang Utbties k 
send... 
Drawing Properties.. 


1 Passol.dwg 

2 CACarolinal. ADsgiPiano. dwg 
3CACarolinat Mwg Pagas dg 
A wihome. dwg 


Para sair do AutoCAD 2000, você também pode utilizar o botão 
Fechar , localizado na extremidade direita da barra de título 
AutoCAD 2000. 


Revisão Rapida 


A seguir, apresentamos um exercício que contém alguns desafios que você cer- 
tamente resolverá sozinho. Caso não consiga fazê-lo, consulte novamente o Ca- 
pitulo 1. 


1. Carregue o AutoCAD 2000. 
2. Comece um novo desenho. 


3. Utilizando o comando Layer, crie três diferentes Layers, com as se- 
guintes especificações: 


= Retângulo: cor verde/tipo de linha continuo 
= Losango: cor amarelo/tipo de linha contínuo 


> Polígono: cor azul/tipo de linha continuo 
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ES 


- Ative o Layer Retângulo. 


vi 


- Utilizando o comando Rectangle, desenhe um retângulo com as se- 
guintes coordenadas absolutas (X,Y): 


= (0,0) 
= (300,200) 


Ative o Layer Losango. 


7. Utilizando o comando Polyline, desenhe uma polilinha com as se- 
guintes coordenadas absolutas (X,Y): 


(150,0) 
(300,100) 


>= 

= 

= (150,200) 
= (0,100) 
= 


Close 
8. Ative o Layer Polígono. 


9. Utilizando o comando Polyline, desenhe uma polilinha com as se- 
guintes coordenadas relativas (X,Y): 


= (150,40) 
= (040,20 
> (020,40 
= @-20,40 
= (-40,20 
= (0-40,-20 
= (0-20,-40 
= (020,-40 
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= @40,-20 

= ENTER 
10. Amplie o seu desenho utilizando o comando Zoom Extents. 
11. Salve o desenho como Revisãol. 
12. Feche o AutoCAD 2000. 


No Capítulo 2 você aprenderá a desenhar círculos e arcos, mover, copiar 
e cortar entidades, criar linhas paralelas, utilizar as ferramentas de precisão e 
muitos outros comandos de edição. 


MAKRON 
Books 


Criando e Editando 
Entidades de Desenho 


Neste capítulo, você vai exercitar o seu aprendizado sobre os diferentes níveis 
de trabalho (Layers), assim como conhecer e utilizar as ferramentas de precisão. 
Você também vai aprender a desenhar linhas paralelas, círculos e arcos, além 
de mover, copiar e cortar objetos. Deste modo, vamos terminar de desenhar 
as paredes e começar a desenhar a mobilia da nossa casa. 


Carregando o Desenho 


No Capítulo 1, aprendemos a carregar o AutoCAD 2000. A partir deste capitulo, 
consideraremos que, para qualquer exercício, o AutoCAD 2000 já estará carre- 
gado no seu micro. 


Vamos então abrir o desenho realizado no capítulo anterior. Proceda 
da seguinte forma: 


1. Na caixa de diálogo inicial do AutoCAD 2000 (Startup), dê um 
clique no botão Open a Drawing S. 


2. Na caixa de listagem Select a File, dê um clique no arquivo Pas- 
sol.dwg. Note que uma imagem em miniatura do desenho selecio- 
nado aparece na caixa de visualização à direita. 


A caixa de listagem Select a File exibe os últimos desenhos 
carregados. Caso ela não esteja exibindo o arquivo desejado, dê 


um cligue no botão Browse... para localizá-lo. 
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3. Em seguida, dê um clique no botão OK. 


da Startup 


PBE] N Open a Drawing 


Select a Fie: 


| Revisão] deg “CHAutoCAD 2000 Passo a Pa: | 
[Passo] dwg | CAAutoCAD 2000 Passo a Pa 


+] Browse. 


Size: EI SKB [23.970 bytes) 
Last Modified: Domingo, 6 de Junho de 1939 0:1512 


E Show Startup dialog Cancel | 


Se a sua caixa de diálogo Startup estiver desativada e não aparecer 
quando você carregar o AutoCAD, abra o desenho utilizando o 
botão Open + localizado na barra de ferramentas Standard., 
ou pressione as teclas CTRL+HO. Não se esqueça de que você salvou 
seu desenho na pasta AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite. 


Se você já possui conhecimento anterior sobre o AutoCAD e começou 
a leitura do livro a partir deste capítulo, abra o arquivo Exerciíciol.dwg, localizado 
na pasta AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite. Lembre-se de que essa pasta foi 
criada e sua unidade C: quando você instalou o disco de exercícios que acom- 
panha o livro. 


Para localizar o arquivo Exercíciol.dwg, dê um clique no botão Browse... 
[bwe | da caixa de diálogo Startup. Esse arquivo é equivalente ao arquivo 
Passol.dwg, realizado no Capítulo 1 deste livro. 


Criando Linhas Paralelas 


Para criar linhas paralelas ou circunferências concêntricas, utilizamos o comando 
Offset. Sabemos que as paredes da nossa casa possuem uma espessura igual a 
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20 centímetros (ou 200 milímetros). Vamos então criar linhas paralelas às pa- 
redes que já desenhamos, com uma distância igual a 200 unidades. Proceda 
da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Offset , localizado na barra de ferramentas 
Modify, à esquerda de sua área gráfica (ou dê um clique na opção 
Offset do menu Modify, na barra de menus). 


2. No prompt Specify offset distance or [Through] <Through>, digite 
200 e, em seguida, pressione a tecla ENTER, 


omnand: ofíset 
Specify offset distance or [Through] «Through>: 200 S O 
Select object to offset or «exito: J| | P | 


3. Em sua área gráfica, posicione o quadrilátero de seleção e dê um 
clique sobre o retângulo maior. Note que ele passa a ser tracejado, 
indicando que está selecionado. 


4. O prompt Specify point on side to offset aparecerá. Posicione o cursor 
e dê um clique em um ponto qualquer no interior do retângulo. 
Esse prompt pede para você especificar o lado que deseja criar a 
linha paralela. No nosso exemplo, poderíamos ter escolhido tanto 
um ponto dentro quanto fora do retângulo. 


CO ROS 7 a DR E Pie GR, O RS SER o CR CR RR E E + PU PP O O A al 
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5. Em seguida, posicione o quadrilátero de seleção e dê um clique sobre 
uma das paredes internas, selecionando um ponto interno ao retângulo. 


6. Repita os passos anteriores para a outra parede, selecionando sempre 
um ponto interno ao retângulo. 


7. Em seguida, selecione uma das paredes que dividem dois cômodos 
e escolha um ponto à esquerda da linha selecionada. 
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8. Pressione a tecla ENTER para finalizar o comando (ou simplesmente 
dê um clique com o botão direito do mouse). 


Note como o fato de termos anteriormente criado polilinhas 
facilitou bastante o nosso trabalho neste momento. Se as paredes 
da nossa casa fossem várias linhas separadas, teríamos precisado 
de mais alguns passos para realizar este desenho. 


Utilizando as Ferramentas de Precisão 


Como visto no Capítulo 1, as ferramentas de precisão, localizadas na barra de 
ferramentas Object Snap, são utilizadas para encontrar pontos específicos das 
entidades. Podemos ativar temporariamente uma ferramenta de precisão ou 
fixá-la para que ela possa ser utilizada durante toda a sessão de desenho. 


Existem diversas ferramentas de precisão, as quais você irá conhecer 
à medida em que precise utilizá-las. A seguir, vamos desenhar as janelas da 
nossa casa e, para isto, utilizaremos duas ferramentas de precisão: Perpendicular 
e Midpoint. 


Para facilitar a visualização do desenho, primeiramente vamos efetuar 
um Zoom na parede onde desenharemos a janela. Desta vez queremos ampliar 
apenas uma parte do desenho e, para isto, utilizaremos o Zoom Window. Proceda 
da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Zoom Window |[&!, localizado na barra de 
ferramentas Standard, na parte superior de sua tela. 


2. Abra uma janela dando dois cliques em sua área gráfica. No prompt 
Specify first corner, selecione o vértice inferior esquerdo da janela 
e no prompt Specify opposite corner, selecione o vértice superior 
direito da janela, definindo assim um retângulo. 
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| SMAR GAI DATHO! 


Sempre que for solicitado “abrir uma janela”, você deve dar dois 
cliques em sua área gráfica, relativos aos vértices diagonalmente 
opostos de um retângulo. Lembre-se de que as janelas abertas 
da esquerda para a direita definem uma seleção tipo Window, 
e as janelas abertas da direita para a esquerda definem uma 
seleção tipo Crossing. 


Com uma melhor visualização do desenho, podemos agora começar a 
desenhar a janela. Siga estes passos: 


1. Dé um clique no botão Line , localizado na barra de ferramen- 
tas Draw. 


2. No prompt Specify first point, digite 6000,0 e pressione a tecla 
ENTER. 


O prompt Specify next point or [Undo] aparecerá. Vamos dizer que 
você não saiba a distância entre as duas linhas e queira desenhar uma linha 
perpendicular à outra. Neste caso, você deverá utilizar a ferramenta de precisão 
Perpendicular. 
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3. Dê um clique no botão Snap to Perpendicular |Æ , localizado na 
barra de ferramentas Object Snap, que você inseriu à direita de sua 
área gráfica no Capítulo 1. Note que no prompt Specify next point 
or [Undo], aparecerá per to. 


4. Em seguida, posicione o cursor e dê um clique sobre a linha superior. 


Se AutoCAD 2000 - [Pattol dive] 


EE Ee Ed Wew jnen Fomai Jock Daw Dimegoon Mody Eyer Windom bep =[8/ x] 
i Oa Moho to [Etna etila sto o 


ee "Esr Wel DO e) [E Jm 


SCE SIS sd] 


POR: PDOT ONDOLSNAN] 
ATICAANPoc+EpRgA|| 
“drriaoçco! 


E Widle MA Model À Logout | 


IHE- Specify firat point: b000, D 
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Quando você posiciona o cursor sobre a linha, note que aparece 
um símbolo amarelo denotando a função Perpendicular e logo 
abaixo do cursor aparece uma caixa com a descrição da 
ferramenta. Isso indica a existência de um ponto de precisão 
naquela entidade. 


5. Pressione a tecla ENTER para finalizar o comando ou dê um clique 
com o botão direito do mouse e selecione a opção Enter no menu 
de atalho que aparece. 
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RE 


Undo 


Pan 


Zoom 


Você acabou de desenhar uma linha perpendicular a uma entidade. 
Vamos agora desenhar a outra linha da janela, seguindo estes passos: 


1. Dê um clique no botão Line K, localizado na barra de ferramentas 
Draw. 


2. No prompt Specify first point, digite 7000,0 e pressione a tecla EN- 
TER. 


3. Dê um clique no botão Snap to Perpendicular , localizado na 
barra de ferramentas Object Snap. 


4. Em seguida, posicione o cursor e dê um clique sobre a linha superior. 


5. Pressione a tecla ENTER para finalizar o comando ou dê um clique 
com o botão direito do mouse e selecione a opção Enter no menu 
de atalho que aparece. 


Para finalizarmos a janela, devemos desenhar uma outra linha que se 
inicia no ponto médio da primeira linha até o ponto médio da segunda linha. 
Para isso, utilizaremos a ferramenta de precisão Midpoint. Proceda da seguinte 
forma: 


1. Dê um clique no botão Line (A , localizado na barra de ferramentas 
Draw. 


2. Dê um clique no botão Snap to Midpoint , localizado na barra 
de ferramentas Object Snap, à direita de sua área gráfica. 


3. Em seguida, posicione o cursor e dê um clique sobre uma das linhas 
anteriormente criadas. 


— C Criando e editando entidades de desenho 47 


Mesmo que você dê um clique fora da linha, se o simbolo da 
ferramenta de precisão estiver aparecendo, o ponto selecionado 
serd precisamente o ponto médio da linha. 


4. Em seguida, dê outro clique no botão Snap to Midpoint ||, e se- 
lecione o ponto médio da segunda linha. 


5. Pressione a tecla ENTER para finalizar o comando ou dê um clique 
com o botão direito do mouse e selecione a opção Enter no menu 
de atalho que aparece. 


6. Para visualizar todo o seu desenho novamente, dê um clique no 
botão Zoom Previous , localizado na barra de ferramentas Stan- 
dard. Esse comando retorna à visualização anterior. 


Você também pode acessar o comando Zoom digitando zoom, ou sim- 
plesmente z, na área de comandos. No prompt Specify corner of window, enter 
a scale factor (nX or nXP), or [All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Win- 
dow] <real time>, digite uma das opção entre colchetes e, em seguida, pressione 
a tecla ENTER. 
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Os comandos inseridos na drea de comandos exibirão entre 
colchetes as opções disponíveis. Para escolher uma opção, você 
pode simplesmente digitar a(s) letra(s) maiúscula(s) correspon- 
dente(s) à opção desejada. 


Agora, vamos desenhar uma das janelas laterais, seguindo os mesmos 
passos descritos anteriormente. 


1. Dê um clique no botão Zoom Window , localizado na barra de 
ferramentas Standard. 


2. Abra uma janela dando dois cliques em sua área gráfica, definindo 
um retângulo na parede lateral direita do desenho. 


3. Dé um clique no botão Line , localizado na barra de ferramentas 
Draw. 


4. No prompt Specify first point, digite 16000,1000 e pressione a tecla 
ENTER. 


5. Dê um clique no botão Snap to Perpendicular , localizado na 
barra de ferramentas Object Snap. 


6. 


12. 


13. 


14. 


16. 


Cap. 2 Criando e editando entidades de desenho 49 


Em seguida, posicione o cursor e dê um clique sobre a linha à 
esquerda. 


Perpandicular 


Pressione a tecla ENTER para finalizar o comando. 


Mais uma vez, dê um clique no botão Line , OU pressione a 
tecla ENTER para reativar o último comando utilizado. 


No prompt Specify first point, digite 16000,3000 e pressione a tecla 
ENTER. 


. Dê um clique no botão Snap to Perpendicular ll. 


- Em seguida, posicione o cursor e dê um clique sobre a linha à 


esquerda e pressione a tecla ENTER para finalizar o comando. 


Dê novamente um clique no botão Line , OU pressione a tecla 
ENTER para reativar o último comando utilizado, 


No prompt Specify first point, dê um clique no botão Snap to Midpoint 
, localizado na barra de ferramentas Object Snap. 


Em seguida, posicione o cursor e dê um clique sobre uma das novas 
linhas criadas. 


No prompt Specify next point or [Undo], dê outro clique no botão 
Snap to Midpoint 


Em seguida, posicione o cursor e dê um clique sobre a outra linha. 
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17. Pressione a tecla ENTER para finalizar o comando. 


18. Em seguida, dê um clique no botão Zoom Previous , localiza- 
do na barra de ferramentas Standard. 


Seu desenho estará agora da seguinte forma: 


Copiando Objetos 


Como já desenhamos os dois tipos de janela existentes na casa, podemos sim- 
plesmente copiá-los para as posições onde eles se repetem. O comando Copy 
é utilizado para copiar entidades, tendo como referência um ponto-base e um 
deslocamento, 


Cap. 2 Criando e editando entidades de desenho 51 


Primeiramente vamos copiar a janela menor, utilizando as coordenadas 
absolutas cartesianas. Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Copy Object 3 localizado na barra de fer- 
ramentas Modify, à esquerda de sua área gráfica (ou dê um clique 
na opção Copy do menu Modify, na barra de menus). 


2. Abra uma janela da esquerda para a direita (seleção tipo Window), 
definindo um retângulo que contenha por inteiro as três linhas da 
janela a ser copiada. 


3. Pressione a tecla ENTER para indicar que você terminou a sua se- 
leção, ou dê um clique com o botão direito do mouse. 


4. No prompt Specify base point or displacement, or [Multiple], digite 
6000,0 (coordenadas do vértice inferior esquerdo da janela dese- 
nhada, definindo o ponto-base da cópia) e pressione a tecla ENTER. 


5. No prompt Specify second point of displacement or <use first point 
as displacement>, digite 6000,11800 (coordenadas do vértice infe- 
rior esquerdo da janela copiada) e pressione a tecla ENTER, 


lect objects: a 
ecity base point or displacement, or [Multiple]: 6000.0 = 


Specify second point of displacement or «use first point as displacement»: 6000, 11800 4] | À 
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A janela foi copiada corretamente, porém, nem sempre é tão simples 
utilizar coordenadas absolutas para copiar entidades. Tivemos de levar em conta 
as coordenadas de um determinado ponto da janela desenhada, as coordenadas 
do mesmo ponto na janela copiada e a espessura da parede. Para facilitar nosso 
trabalho, utilizaremos a seguir as coordenadas relativas cartesianas e as ferra- 
mentas de precisão. 


Sabemos que a distância entre as janelas laterais é de 8 metros (ou 
8000 milimetros), ou seja, admitindo-se um ponto-base qualquer no desenho, 
o deslocamento da cópia será de 8000 unidades (no sentido positivo de Y). 


Para copiar a outra janela, proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Copy Object ES! localizado na barra de 
ferramentas Modify. 


2. Abra uma janela da esquerda para a direita, definindo um retângulo 
que contenha por inteiro as três linhas da janela a ser copiada. 


3. Pressione a tecla ENTER para indicar que você terminou a sua se- 
leção, ou dê um clique com o botão direito do mouse. 


4. Em seguida, dê um clique em um ponto qualquer da área gráfica, 
definindo o ponto-base da cópia. 
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5. No prompt Specify second point of displacement or <use first point 
as displacement>, digite @0,8000 (deslocamento a partir do pon- 
to-base) e pressione a tecla ENTER. 


E, k La 


„=f =, [efe E i= T E mo o iS k ir ais 
pecifty base point or displacement, or [Hultiple]: Specify second point of displacement 
tuse first point as displacement»: GU 8000. Es taca 


Ficou muito mais simples, não ficou? Agora, criaremos as outras duas 
janelas utilizando a ferramenta de precisão Endpoint, que seleciona o ponto 
final de uma entidade. Siga estes passos: 


1. Dê um clique no botão Copy Object [8, localizado na barra de 
ferramentas Modify, ou pressione a tecla ENTER para reativar o 
último comando utilizado. 
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2. Abra uma janela da esquerda para a direita, definindo um retångulo 
que contenha por inteiro as duas janelas a serem copiadas. 


3. Pressione a tecla ENTER para indicar que você terminou a sua se- 
leção, ou dê um clique com o botão direito do mouse. 


4. Em seguida, dê um clique no botão Snap to Endpoint Zl, loca- 
lizado na barra de ferramentas Object Snap, à direita de sua área 
gráfica. 


5. Posicione o cursor e dê um clique sobre o vértice inferior esquerdo 
do retângulo maior. Note que o símbolo referente à ferramenta de 
precisão Endpoint aparece na extremidade da linha. 
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6. Novamente dê um clique no botão Snap to Endpoint e selecione 
o vértice oposto do retângulo. 


Endpoint 


Você perceberá algo estranho em seu desenho: as janelas não estão 
no lugar correto! Não se preocupe, aprenderemos logo em seguida como mover 
objetos. 
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Movendo Objetos 


Utilizando os mesmos conceitos do comando Copy, o comando Move move en- 
tidades, tendo como referência um ponto-base e um deslocamento. 


Vamos então mover as janelas que acabamos de copiar, utilizando a ma- 
neira mais simples — as coordenadas relativas cartesianas. Proceda da seguinte 
forma: 


1. Dê um clique no botão Move [Ħ] , localizado na barra de ferramentas 
Modify, à esquerda de sua área gráfica (ou dê um clique na opção 
Move do menu Modify, na barra de menus). 


2. Abra uma janela da esquerda para a direita (seleção tipo Window), 
definindo um retângulo que contenha por inteiro as duas janelas 
a serem movidas. 


3. Pressione a tecla ENTER para indicar que você terminou a sua se- 
leção, ou dê um clique com o botão direito do mouse. 


4. Em seguida, dê um clique em um ponto qualquer da área gráfica, 
definindo o ponto-base do comando Move. 
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5. No prompt Specify second point of displacement or <use first point 
as displacement>, digite 0200,0 (deslocamento a partir do ponto- 
base, igual à espessura da parede) e pressione a tecla ENTER. 


As janelas agora estão em seus devidos lugares e o seu desenho deve 
estar parecido com o seguinte: 


58 AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite Cap. 2 


Antes de passarmos para o item seguinte (“Utilizando Diferentes 
Layers”), vamos utilizar o Layer Paredes para desenhar mais algumas linhas, 
as quais nos auxiliarão posteriormente com o desenho das portas da nossa 
casd. 


Proceda da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Line , localizado na barra de ferramentas 
Draw. 


2. No prompt Specify first point, digite, 3600,3800 e em seguida, pres- 
sione a tecla ENTER. 


3. No prompt Specify next point or [Undo], digite @0,2400 e, em se- 
guida, pressione a tecla ENTER. 


Command: Line Specify first point: 3600, J800 
Specify next point or [Undo]: #0., 2400 : 
Specify next point or [Undo]: a] 


4. Pressione a tecla ENTER para finalizar o comando. 
5. Repetindo os 4 passos acima, desenhe outras 5 linhas cujas coor- 
denadas são apresentadas a seguir: 
+ Specify first point: 4600,3800 / Specify next point or [Undo]: @0,2400 
* Specify first point: 5200,3800 / Specify next point or [Undo]: €0,2400 
* Specify first point: 6200,3800 / Specify next point or [Undo]: (20,2400 
* Specify first point: 15800,4000 / Specify next point or [Undo]: 200,0 
* Specify first point: 15800,5000 / Specify next point or [Undo]: (200,0 


Seu desenho deve estar agora da seguinte forma: 
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Utilizando Diferentes Layers 


Agora que já desenhamos todas as linhas referentes ao Layer Paredes, vamos 
aprender a trabalhar com os diferentes Layers que criamos no capítulo anterior. 
Primeiramente, vamos desenhar o telhado da nossa casa. Mas antes de começar 
a desenhá-lo, precisamos ativar (ou tornar corrente) o Layer Telhado. No Capítulo 
1 deste livro, você aprendeu a ativar um Layer dando um clique no botão 
Current da caixa de diálogo Layer Properties Manager. Neste capí- 
tulo, aprenderemos uma maneira muito mais simples de tornar um Layer cor- 
rente. 


Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de propriedades (Object Properties), dê um clique na caixa 
de listagem drop-down Layer Control, que estará exibindo o nome 
do Layer Paredes. 


| 7 O ÉS Paredes +] 


2. Posicione o ponteiro do mouse e dê um clique no Layer Telhado. 


60 AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite Cap. 2 O SE 


PETE RES =| 
oro E 
MÃO Cotas 
Q O CS Mobilia 
7 Um E Paredes 


7 O SE Pota: 


3 + So EE 
PU E Teto z 


Pronto! O Layer Telhado está ativo! Agora já podemos desenhá-lo. Pro- 
ceda da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Rectangle [E], localizado na barra de fer- 
ramentas Draw. 


2. No prompt Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width], digite -500,-500 e, em seguida, pressione a 
tecla ENTER. 


3. No prompt Specify other corner point, digite 16500,12500 e, em 
seguida, pressione a tecla ENTER. 


Utilizando o Comando Ltscale 


Você deve se lembrar de que atribuimos ao Layer Telhado um tipo de linha 
diferente — o tracejado (ou Dashed). Entretanto, não conseguimos perceber o 
tracejado do retângulo que acabamos de criar. Isso acontece devido à escala 
do tipo de linha. Os traços são tão pequenos, que nos parecem uma linha 
continua. 


Para modificar a escala do tipo de linha, utilizaremos o comando Ltscale. 
Proceda da seguinte forma: 


1. Na área de comandos, digite ltscale e, em seguida, pressione a 
tecla ENTER. 


2. No prompt Enter new linetype scale factor <1.0000>, digite 50 e 
pressione a tecla ENTER. 


Specify other corner point; 
Comnand:; ltscale 


Enter nav lLinetype scale factor «1, 0000» 50 al] + 
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O valor que aparece entre os sinais <> indica sempre o atual 
valor da varidvel em questão. 


Sendo o valor anterior da variável Ltscale igual a 1, ao alterarmos esse 
valor para 50, na verdade estamos aumentando o tamanho dos traços da linha 
em 50 vezes. Se quiséssemos diminuir a escala dos traços, digitariamos no prompt 
acima um valor entre zero e um. Por exemplo, se digitâssemos o valor 0.5, o 
tamanho dos traços diminuiria pela metade. 


O seu desenho deve estar agora da seguinte maneira: 


Criando Linhas Espessas 


Começaremos a desenhar agora as portas da nossa casa. Primeiramente, devemos 
tornar ativo o Layer Portas e depois aprenderemos a desenhar linhas espessas 
com o comando Polyline. 


Para tornar o Layer Portas corrente, proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de propriedades (Object Properties), dê um clique na caixa 
de listagem drop-down Layer Control, que estará exibindo o nome 
do Layer Telhado. 
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2. Posicione o ponteiro do mouse e dê um clique no Layer Portas. 


[o EEEE Telhado ~] 


Agora vamos desenhar as portas da nossa casa, utilizando linhas es- 
pessas. Admitamos que a espessura de uma porta seja 3 centimetros (ou 30 
milimetros). Desse modo, a nossa linha deverá ter uma espessura de 30 unidades. 
Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Polyline ; localizado na barra de ferra- 
mentas Draw, na lateral esquerda da tela. 


2. Em seguida, dê um clique no botão Snap to Endpoint LA, locali- 
zado na barra de ferramentas Object Snap. 


3. Posicione o cursor e dê um clique na extremidade de uma das linhas 
de auxilio que criamos anteriormente. 


| EEN 


| E | JE | E | 
| E= | 
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4. No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width], digite width ou simplesmente w para especificar a 
espessura da linha. 


5. Em seguida pressione a tecla ENTER, 


6. No prompt Specify starting width <0.0000>, digite 30 (espessura 
inicial da linha) e pressione a tecla ENTER. 


7. No prompt Specify ending width <30.000> (espessura final da linha), 
apenas pressione a tecla ENTER. 


pecity next point or [Arcor Closer Halividthr Length Undo- Width]: w 
Specify starting vidth 0.0000»: 30 e 
Specify ending vidth <30,0000>; i 


Você pode desenhar linhas espessas variando sua espessura entre 
o ponto inicial e o ponto final. Essa é uma maneira de se desenhar 
setas. Por padrão, o AutoCAD repete o valor da espessura inicial 
no prompt que solicita a espessura final. Para você aceitar um 
valor que está entre os sinais <>, simplesmente pressione a tecla 
ENTER. Para alterá-lo, digite um valor diferente e pressione a 
tecla ENTER. Isto vale para qualquer prompt que apresente os 
sinais <>. 


8. Em seguida, no prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/ 
Length/Undo/Width], digite @0,1000 e pressione a tecla ENTER. 


Repita os 8 passos anteriores para as outras 4 portas, escolhendo sempre 
o ponto final (Endpoint) das linhas de auxílio para especificar o primeiro ponto 
da polilinha e utilizando coordenadas relativas cartesianas para especificar o 
segundo ponto da polilinha. 


Lembre-se de digitar o sinal de subtração (-) quando você quiser es- 
pecificar um deslocamento negativo em X ou em Y. A figura abaixo representa 
esquematicamente os passos a serem seguidos, com os respectivos pontos iniciais 
e finais indicados com um x, 
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O comando Line não oferece a opção de criar linhas espessas. 


Desenhando Arcos 


Para desenharmos os arcos das portas, utilizaremos o comando Arc. Existem 
diversas maneiras de se desenhar um arco. Você pode especificar três pontos 
do arco (3 Points), o ponto inicial, o ponto final e o ângulo (Start, End, Angle), 
o ponto inicial, o centro e o comprimento (Start, Center, Length), enfim, sempre 
inserindo três informações. 


Nós também temos três informações sobre o nosso arco: o ponto inicial, 
o ponto final e o raio (igual ao comprimento da porta). Portanto utilizaremos 
a opção Start, End, Radius do comando Arc. Proceda da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Arc [Z!, localizado na barra de ferramentas 
Draw, na lateral esquerda da tela. 


2. No prompt Specify start point of arc or [CEnter], dê um clique no 
botão Snap to Endpoint [4|, localizado na barra de ferramentas 
Object Snap. 
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3. Posicione o cursor e dê um clique na extremidade da porta do dor- 
mitório. 


4. No prompt Specify second point of arc or [CEnter/ENd], digite en 
(lembre-se de digitar sempre as letras maiúsculas da opção desejada) 
indicando que o próximo ponto a ser inserido será o ponto final 


do seu arco. 


5. Em seguida pressione a tecla ENTER. 


-4re Specily start point of arc or [CEnter]: _endp of 
pecity second point of arc or [CEnter*ENd]: en z 
pecify end point of arc al +j 


Command 


6. Novamente dê um clique no botão Snap to Endpoint [4. 


7. Posicione o cursor e dê um clique na extremidade da linha de auxílio 
que desenhamos anteriormente. 
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8. No prompt Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius], 
digite r, indicando que você especificará a seguir o raio do seu 
arco. 


9. No prompt Specify radius of arc, digite 1000 e em seguida pressione 
a tecla ENTER, 


Specify center point of arc or långle/Direction Radius]: T 
pecify radius of arc: 1000 Mem 
maand : i] | 


Uma maneira mais simples de desenhar um arco, inserindo seu 
ponto inicial, final e raio, é selecionar a opção Start, End, Radius 
do comando Arc no menu Draw. 


O padrão do AutoCAD é desenhar arcos no sentido horário. Portanto, 
antes de selecionar os pontos em sua área gráfica, imagine qual ponto deve 
ser primeiramente inserido para resultar no arco desejado. A figura abaixo mos- 
tra, para um mesmo raio, os arcos resultantes conforme a ordem de inserção 


dos pontos. 
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1º ponto 2 


É é 


2 ponto 1 ponto 


Vamos então desenhar o arco da porta da cozinha. Desta vez, acessa- 
remos o comando Arc via barra de menus, selecionando primeiramente o ponto 
final da linha de auxílio e depois o ponto final da porta. Proceda da seguinte 
forma: 


1. Na barra de menus, dé um clique no menu Draw. 
2. Dê um clique na opção Arc e selecione Start, End, Radius. 


3. Dé um clique no botão Snap to Endpoint e selecione o ponto 
final da linha de auxilio da porta da cozinha. 


4. Em seguida, dê mais um clique no botão Snap to Endpoint e selecione 
o ponto final da porta da cozinha. 
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5. No prompt Specify radius of arc, digite 1000 e em seguida pressione 
a tecla ENTER. 


Siga os 5 passos anteriores para criar os 3 arcos restantes (portas do 
escritório, banheiro e sala). Tenha sempre em mente a ordem de inserção dos 
pontos e, caso o seu arco seja desenhado incorretamente, utilize o comando 
Erase para apagá-lo e desenhe-o novamente, invertendo a ordem de inserção 
dos pontos. No final, seu desenho deverá estar desta maneira: 
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Cortando Entidades 


A nossa casa está ficando bonita, mas há linhas demais, não há? Vamos aprender 
agora a cortar entidades, utilizando o comando Trim. Esse comando solicita 
duas especificações: o(s) limite(s) de corte e a entidade a ser cortada. 


As entidades que definem os limites de corte devem SEMPRE 
interseccionar a linha a ser cortada. Caso contrário, o comando 
Trim não irá funcionar. 


Primeiramente, vamos cortar as linhas de auxílio que desenhamos. Te- 
mos os limites de corte (linhas das paredes) e as entidades a serem cortadas 
(linhas de auxílio). Proceda da seguinte forma: 


1. Para facilitar a edição das entidades, abra uma janela na parte central 
de sua casa, utilizando o botão Zoom Window [E], localizado na 
barra de ferramentas Standard. 
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2. Dê um clique no botão Trim , localizado na barra de ferramentas 
Modify, à esquerda de sua área gráfica (ou dê um clique na opção 
Trim do menu Modify, na barra de menus). 


3. Em sua área gráfica, selecione as duas linhas externas das paredes, 
definido os limites de corte. 


HTATETHA Modei [TST UmesE 


Como você pode notar na figura anterior, os arcos ficam parecidos 
com poligonos quando aumentamos o Zoom do desenho. Para 
restaurar a curvatura de um arco ou círculo visualmente distor- 
cido, basta dar um clique no menu View e, em seguida, selecionar 
o comando Regen. 


4. Pressione a tecla ENTER ou dê um clique com o botão direito do 
mouse para indicar que você terminou a seleção. 


O prompt Select object to trim or [Project/Edge/Undo] aparecerá, so- 
licitando que você selecione o objeto a ser cortado. 


5. Em sua área gráfica selecione as 4 linhas de auxílio, uma por uma. 
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6. Pressione ENTER para finalizar o comando. 


Note como as linhas de auxilio foram cortadas entre os limites definidos 
pelas paredes. Em seguida, vamos cortar as linhas das portas e das junções 
das paredes. Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Trim W , localizado na barra de ferramentas 
Modify. 


2. Em sua área gráfica, selecione as linhas que definirão os limites 
de corte. Certifique-se de que todas as linhas pretas (Layer Paredes) 
estejam selecionadas, pois utilizaremos todas elas como limites de corte. 
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3. Pressione a tecla ENTER ou dê um clique com o botão direito do 
mouse para finalizar a seleção. 


4. Em seguida, selecione as linhas a serem cortadas, lembrando sempre 
que você deve selecionar um ponto da linha entre os limites defi- 
nidos. Não se esqueça de cortar as linhas das junções das paredes. 


5 
Mi i j 
MOS E MH Hodel À Lapoutl | Layout? j Jo 4 AN 


Se você cortar uma linha por engano e quiser desfazer o comando, 
digite u no prompt Select object to trim or [Project/Edge/Undo] 
e pressione a tecla ENTER. A opção Undo desfaz a última seleção 
efetuada. 


5. Pressione a tecla ENTER para finalizar o comando. 


6. Para visualizar novamente todo o desenho, dê um clique no botão 
Zoom Previous , localizado na barra de ferramentas Standard. 
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Seu desenho deverá estar da seguinte forma: 


Em seguida, repita os passos anteriores para cortar as linhas de junção 
das paredes externas com as paredes internas e as linhas da porta lateral. Utilize 
os comandos Zoom Window e Zoom Previous para facilitar a edição das entidades. 


74 AutoCAD 2000 Passo à Passo Lite Cap. 2 EF" 


No final da edição, sua casa deverá estar da seguinte maneira: 


} | 
Fi 


Desfazendo uma Acão 


É muito comum efetuarmos uma ação indesejada e querermos desfazê-la. Muitos 
comandos oferecem uma opção que desfaz a última ação — a opção Undo. É 
o caso do comando Trim, visto no item anterior. Outros comandos, porém, não 
a oferecem. Nesses casos, utilizamos o comando Undo ou o comando U. 


Suponhamos que no item anterior você tenha cortado uma linha por 
engano e finalizado o comando Trim. Agora você quer desfazer essa ação e 
recomeçar a edição das linhas. Proceda da seguinte forma: 


1. Se o último comando que você efetuou foi o comando Trim, dê 
um único clique no botão Undo [=], localizado na barra de ferra- 
mentas Standard (ou dê um clique na opção Undo do menu Edit, 
na barra de menus). Você também pode simplesmente digitar u na 
área de comandos e pressionar a tecla ENTER. 
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2. Se o último comando que você efetuou foi o comando Zoom, dê 
dois cliques no botão Undo [=], de modo a desfazer os dois últi- 
mos comandos efetuados. 


Você vai perceber que todas as linhas cortadas com o último comando 
Trim reaparecem. Agora vamos refazer a ação, utilizando para isto o comando 
Redo. Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Redo , localizado na barra de ferramentas 
Standard (ou dê um clique na opção Redo do menu Edit, na barra 
de menus). Você também pode digitar redo na área de comandos 
e pressionar a tecla ENTER. 


O comando Undo pode ser utilizado indefinidas vezes, desfazendo 
sempre uma ação anterior à outra. O comando Redo restaura 
apenas a última ação desfeita pelo comando Undo. 


Desenhando Circulos 


Agora que a estrutura da nossa casa está pronta, podemos começar a desenhar 
a mobilia. Antes de começarmos, devemos alterar o Layer corrente do nosso 
desenho. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de propriedades (Object Properties), dê um clique na caixa 
de listagem drop-down Layer Control, que estará exibindo o nome 
do Layer Portas. 


[9 3 SE Portas 


2. Posicione o ponteiro do mouse e dê um clique no Layer Mobília. 


Com o Layer Mobília ativo, vamos começar a desenhar a mesa da nossa 
sala. Criaremos primeiramente um circulo, utilizando o comando Circle. Proceda 


da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Circle localizado na barra de ferramentas 
Draw, à esquerda de sua área gráfica (ou dê um clique na opção 
Circle do menu Draw, e selecione Center, Radius). 
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2. 


3. 


Command : 
radius)]: 


No prompt Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan 
radius)], digite 10250,2000 (coordenadas do centro do circulo) e 
em seguida, pressione a tecla ENTER. 


No prompt Specify radius of circle or [Diameter], digite 800 (com- 
primento do raio do círculo) e, em seguida, pressione a tecla ENTER. 


=circle Specify center point for circle or [3P/2P>Ttr (tan tan 
10250, 2000 E 


Specity radius of circle or [Diameter): 800 al] 


Todos os prompts que solicitam a especificação de uma dimensão 
— neste caso o raio — aceitam inserção via cursor. Para isso, 
no prompt Specify radius of circle or [Diameter] basta você 
dar um clique em sua drea gráfica, especificando graficamente 
o comprimento do raio. 


Vamos a seguir desenhar uma cadeira, utilizando novamente o comando 
Polyline. A última vez que utilizamos esse comando, desenhamos as portas da 
nossa casa e, para isto, definimos uma espessura de linha igual a 30 unidades. 
O AutoCAD mantém a última configuração inserida, portanto, devemos primei- 
ramente redefinir a espessura da polilinha. Proceda da seguinte forma: 


2. 


Dê um clique no botão Polyline l=, localizado na barra de ferra- 
mentas Draw, na lateral esquerda da tela. 


No prompt Specify start point, digite 10000,3000 (coordenadas do 
primeiro ponto da polilinha) e pressione a tecla ENTER. 


No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width], digite width ou simplesmente w para especificar a 
nova espessura da linha. 


Em seguida pressione a tecla ENTER. 


No prompt Specify starting width <30.0000>, digite O e pressione 
a tecla ENTER, 


No prompt Specify ending width <0.0000>, apenas pressione a tecla 
ENTER. 
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7. No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width], digite (500,0 e pressione a tecla ENTER. 


8. Em seguida, digite 0,100 e pressione a tecla ENTER. 


Queremos em seguida desenhar um arco, referente ao encosto da ca- 
deira. Para isso, devemos indicar no próximo prompt que desenharemos um 
arco. 


9. No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width], digite arc ou simplesmente a para desenhar um arco, 


10. Em seguida pressione a tecla ENTER. 


11. No prompt Specify endpoint of arc or [Angle/CEnter/CLose/Direc- 
tion/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width], digite @-500,0 
e pressione a tecla ENTER. 


pecifty next point or [árc*Close-Halfvidth-Length-Indo-Vidth] a “E 
Specity endpoint of arc or i JE 
[Angle-“CEnter-CLose-Direction-Halfvidth-Line-Radius-Second pt-lUndo-Vidth]: &-500,0 a] | k 


Vamos agora voltar a desenhar linhas. 


12. No prompt Specify endpoint of arc or [Angle/CEnter/CLose/Direc- 
tion/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width], digite line ou 
simplesmente l para voltar a desenhar linhas. 


13. Em seguida, pressione a tecla ENTER. 


14. No prompt Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/ 
Undo/Width], digite close ou simplesmente c para fechar a po- 
lilinha em seu ponto inicial. 


pecity endpoint of arc or 
[Angle-CEnter-CLose-Direction“Halfvidth-Line-Radius-Second pt/Undo-Vidth]: 1 2 = = 
pecifty next point or [Arc/Close-Halividth-Length-Undo-Vidth]: close i] | $ 


A sua casa estará agora da seguinte maneira: 
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Criando Cópias Ordenadas 


A seguir, vamos fazer cópias da nossa cadeira utilizando o comando Array. 
Esse comando cria cópias ordenadas de uma ou mais entidades. Essas cópias 
podem ser do tipo retangular (linhas e colunas) ou polar (centro e ângulo de 
varredura). 


Queremos fazer 6 cópias da cadeira ao redor da mesa (ângulo de var- 
redura de 360º) e, além disso, queremos que as cópias sejam rotacionadas. 
Proceda da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Array Æl, localizado na barra de ferramentas 
Modify, à esquerda de sua área gráfica (ou dê um clique na opção 
Array do menu Modify, na barra de menus). 


2. Em sua área gráfica, selecione a cadeira e em seguida, pressione 
a tecla ENTER (ou dê um clique com o botão direito do mouse). 


3. 


4. 
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No prompt Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>, digite 
p (cópia tipo polar) e pressione a tecla ENTER. 


No prompt Specify center point of array, dê um clique no botão 
Snap to Center , localizado na barra de ferramentas Object Snap. 


Em sua área gráfica, posicione o cursor e dê um clique sobre o 
círculo referente à mesa, selecionando deste modo o centro do cir- 
culo. 


No prompt Enter the number of items in the array, digite 6 (número 
de cópias dispostas ao redor do ponto central) e, em seguida, pres- 
sione a tecla ENTER. 
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7. No prompt Specify the angle to fil (+ =ccw, -=cw) <360>, pressione 
a tecla ENTER, aceitando o padrão <360> para o ângulo de var- 
redura. 


A simbologia entre parênteses do prompt acima significa que um 
ângulo positivo (+) cria cópias no sentido anti-horário (ccw), e 
um ângulo negativo (=) cria cópias no sentido horário (cw). 


8. Em seguida, no prompt Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>, pres- 
sione a tecla ENTER, aceitando o padrão <Y> para rotacionar os 
objetos da cópia. 


De um modo simples e rápido, criamos 6 cadeiras ao redor da nossa 
mesa de jantar! 
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Salvando o Desenho 


Vamos agora salvar o desenho com outro nome, caso você queira refazer o 
Capítulo 2. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de menus, dé um clique no menu File. 


2. Em seguida, posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção 
Save As. 


3. Na caixa de edição Nome do arquivo da caixa de diálogo Save Drawing 
As, digite Passo2 e, em seguida, dê um clique no botão Salvar 


| Salvar |. 


Save Drawing As 


ea ex] [= m alale 


TE Exesciciol dwg 
TE Exmo joio? dwg na 
BA Exercicio. dwg pin dwg 
lap Execiciot.dwg Ep Solá.dwg 
Nord Pam oO 
e | dg ro 
Fido como [AutoCAD 2000 Drawing (dwg) -| Cancelar | 


Options... | 


Para salvar seu arquivo com o mesmo nome, utilize o botão Save 


; localizado na barra de ferramentas Standard, ou pressione 
as teclas CTRLA+S. 


4. Feche o desenho, escolhendo entre as opções de continuar ou não 
no AutoCAD 2000, conforme é explicado na página 35. 
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Revisão Rápida 


A seguir, apresentamos um exercício que contém alguns desafios que você cer- 
tamente resolverá sozinho. Caso não consiga fazê-lo, consulte novamente o Ca- 


pitulo 2. 


12. 


Carregue o AutoCAD 2000. 

Comece um novo desenho, 

Crie dois diferentes layers, com as especificações seguintes: 
= Círculos: cor azul/tipo de linha contínuo 

= Linhas: cor vermelho/tipo de linha contínuo 

Ative o Layer Círculos. 


Utilizando o comando Circle, desenhe um circulo com coordenadas 
do centro (200,100) e raio igual a 10. 


Utilizando o comando Zoom Window, amplie o círculo para o centro 
da área gráfica. 


Utilize o comando Regen para regenerar o circulo. 


Utilizando o comando Offset, crie outros quatro circulos concêntricos 
menores, com distância entre os raios igual a 2, 


Ative o Layer Linhas. 


Desenhe duas linhas espessas (espessura igual a 0.5) perpendiculares 
entre si, que se interceptem no centro dos círculos e que dividam 
os circulos em 4 partes iguais, ou quadrantes (utilize a ferramenta 
de precisão Quadrant, localizada na barra de ferramentas Object 
Snap). 


Utilizando o comando Trim, corte as seções dos circulos referentes 
ao primeiro e terceiro quadrantes, utilizando as duas linhas espessas 
como limites, 


Utilizando o comando Array, faça uma cópia tipo polar das seções 
circulares restantes, utilizando como centro da cópia a interseção 
das linhas (utilize a ferramenta de precisão Intersection), número 
de itens igual a 2 e ângulo de varredura igual a 90º, 
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13. Salve o desenho como Revisão2. 
14. Feche o AutoCAD 2000. 


No Capitulo 3 você vai aprender a inserir objetos, blocos, textos e ha- 
churas em seu desenho. Além disso, aprenderá a rotacionar e espelhar objetos. 
Até o final do capítulo, a sua casa estará toda mobiliada, pronta para morar... 


MAKRON 
Books 


Inserindo Objetos e 
Blocos 


Neste capítulo, vamos aprender a inserir objetos, blocos, textos e hachuras no 
desenho, utilizando um novo recurso do AutoCAD 2000 de trabalhar com múl- 
tiplos arquivos simultaneamente. Além disso, vamos rotacionar e espelhar ob- 
jetos, terminando, até o final do capítulo, de mobiliar a nossa casa. 


Carregando o Desenho 


Para continuar o nosso exercício, vamos abrir o desenho realizado no capitulo 
anterior. Proceda da seguinte forma: 


1. Na caixa de diálogo inicial do AutoCAD 2000 (Startup), dê um 
clique no botão Open a Drawing E 


2. Na caixa de listagem Select a File, dê um clique no arquivo Pas- 
so2.dwg. Note que uma imagem em miniatura do desenho selecio- 
nado aparece na caixa de visualização à direita. 


A caixa de listagem Select a File exibe os últimos desenhos 
carregados. Caso ela não esteja exibindo o arquivo desejado, dê 


um clique no botão Browse... para localizá-lo. 


3. Em seguida, dê um clique no botão OK. 


84 
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CMAutoCAD 2000 Passo a Pa: 
Fivisão!. CAAutoCAD 2000 Passo a Pa 
CidutoLãD 2000 Passo a Pa: 
CAAutoCAD 2000 Passo a Pa: 


+] Browse.. | 
Size 201KB [26.764 bytes) 


Last Modihed: Segunda-feira, 7 de Junho de 1533 71:55:50 


F Show Startup dialog — Cancel | 


Se você já possui conhecimento anterior sobre o AutoCAD e começou 
a leitura do livro a partir deste capítulo, abra o arquivo Exercicio2.dwg, localizado 
na pasta AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite. Lembre-se de que essa pasta foi 
criada em sua unidade C: quando você instalou o disco de exercícios que acom- 
panha o livro. 


Para localizar o arquivo Exercício2.dwg, dê um clique no botão Browse... 
[ Bow. | da caixa de diálogo Startup. Esse arquivo é equivalente ao arquivo 
Passo2.dwg, realizado no Capítulo 2 deste livro. 


Inserindo Blocos 


Muitas vezes queremos inserir em nosso desenho um arquivo já existente. O 
comando Insert nos permite inserir arquivos, blocos, imagens e referências ex- 
ternas. Temos o desenho de um piano de cauda pronto, portanto, tudo o que 
precisamos fazer é inseri-lo na nossa sala. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Draw, dê um clique no botão Insert Block 


(ou dê um clique na opção Block do menu Insert, na barra de 
menus). 


86 AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite Cap. 3 E 


Note que o botão Insert Block possui uma pequena seta (b ) em 
seu vértice inferior direito. Esse símbolo denota um botão Flyout, 
ou barra de ferramentas aninhada. Se você der um clique sobre 
um Flyout e mantiver o botão do mouse pressionado, verá uma 
outra barra de ferramentas aparecer, com mais opções de coman- 
do. O Flyout sempre exibe o comando corrente. Para alterá-lo, 
dê um clique sobre o Flyout e, mantendo o botão do mouse 
pressionado, posicione o ponteiro e solte-o sobre o botão desejado. 
Os demais Flyouts exibidos em nossa atual área de trabalho, 
encontram-se na barra de ferramentas Standard. 


2. Na caixa de diálogo Insert, dê um clique no botão Browse... 


3. Na listagem drop-down Examinar da caixa de diálogo Select Drawing 
File, selecione a unidade C:. 


Select Drawing File 


Examinar: [3 Acad2000 +] glslEm alal 
a ni EE Meu computado [Esse 
= Disquete de 3H [A] 


4. Em seguida, dê um clique duplo na pasta AutoCAD 2000 Passo a 
Passo Lite. 
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Select Drawing File 


pera [RARE OO e) if mi aloje 


5. Selecione o arquivo Piano.dwg e dê um clique no botão Abrir 


[atm |. 


Select Drawing File EHE 


Examinar [3 AutoCAD 2000 Passo a Paro Lie] (O) 69) es] EE l alalz 
; Preview 


kea Exerciciosdag  EaRevisão? dwg 


o EA Sofá dwg | 
ESA Exercicio? dg 


= 
EA Pasto? dwg 


6. Retornando à caixa de diálogo Insert, dê um clique no botão OK. 


7. No prompt Specify insertion point or [Scale/X/Y/2Z/Rotate/PSca- 
le/PX/PY/PZ/PRotate], digite 9000,9000 (coordenadas do ponto de 
inserção do arquivo) e em seguida pressione a tecla ENTER. 


command: -insert : T 
Specify insertion point or [Scaler tY RotatePS5calar PRPP- PRotate]: 9000, 9000 i] | F 
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Agora já podemos ouvir música e jantar! Só falta um sofá e um bar... 


1 


Em seguida, vamos colocar um bar na nossa sala. Desta vez, definiremos 
graficamente o ponto de inserção do bloco. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Draw, dê um clique no botão Insert Block 


> 
2. Na caixa de diálogo Insert, dê um clique no botão Browse... 


3. Como você inseriu anteriormente um arquivo da pasta AutoCAD 
2000 Passo a Passo Lite, ela já estará aberta. Selecione então o 
arquivo Bar.dwg e dê um clique no botão Abrir [am]. 


4. Retornando à caixa de diálogo Insert, dê um clique no botão OK, 


Note que a imagem do bar aparece junto ao cursor, de modo que você 
possa definir graficamente o ponto onde quer inserir o bloco. 
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5. Em sua área gráfica, posicione o cursor e dê um clique próximo à 
mesa de jantar. 
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Seguindo os 5 passos anteriores, insira agora um sofá próximo ao piano 
de cauda. O arquivo Sofá.dwg também está localizado na pasta AutoCAD 2000 
Passo a Passo Lite. 


A 


O 
So 
2 o 

7 


Explodindo Blocos 


Você deve ter notado que o sofá está incompleto e precisa ser editado. Quando 
inserimos um arquivo em outro desenho, este arquivo se transforma em um 
bloco, ou seja, todas as linhas estarão reunidas em uma só entidade de desenho. 
Se você tentar selecionar uma das linhas, verá que todo o sofá será selecionado. 


Para desagrupar um bloco, ou explodi-lo, utilizamos o comando Explode. 
Você precisa explodir o sofá para poder editá-lo. Siga estes passos: 


1. Antes de mais nada, para facilitar a edição dos objetos utilize o 
comando Zoom Window [8] para abrir uma janela abrangendo o 
so- fá e o piano. 


2. Em seguida, dê um clique no menu View e selecione a opção Regen 
para regenerar os arcos referentes ao piano. 
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3. Na barra de ferramentas Modify, dê um clique no botão Explode 
[8] (ou dê um clique na opção Explode do menu Modify, na barra 
de menus). 


4. Em sua área gráfica, selecione o sofá e em seguida pressione a 
tecla ENTER (ou dê um clique com o botão direito do mouse) para 
finalizar o comando. 


— M] | 


Aparentemente nada aconteceu após o comando Explode. Porém, se 
agora você der um clique com o cursor sobre qualquer entidade do sofá, verá 
que elas estão separadas. 


Os objetos podem ser selecionados na drea gráfica antes da 
execução de um comando. Pressione a tecla ESC duas vezes para 
cancelar uma seleção. 


Prolongando Entidades 


Para prolongar uma entidade até um limite predefinido, utilizamos o comando 
Extend. Vamos então prolongar as três linhas menores do sofá até a linha per- 
pendicular a elas. Proceda da seguinte forma: 
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1. Na barra de ferramentas Modify, dê um clique no botão Extend 
(ou dê um clique na opção Extend do menu Modify, na barra 
de menus). 


2. Em sua área gráfica, selecione primeiramente a linha que definirá 
o limite do prolongamento e em seguida pressione a tecla ENTER 
(ou dê um clique com o botão direito do mouse) para indicar que 
você terminou a seleção. 


3. Em seguida, selecione as linhas a serem prolongadas e pressione 
a tecla ENTER para finalizar o comando. 


No prompt Select object to extend or [Project/Edge/Undo], você 
deve sempre selecionar um ponto da entidade que esteja entre o 
seu ponto médio e o lado para o qual ela será prolongada, ou 
seja, no sentido do prolongamento. 


O seu sofá está quase pronto! Agora só falta arredondar os cantos, 
como veremos a seguir. 
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Utilizando o Comando Fillet 


O comando Fillet utiliza um arco intermediário para unir duas linhas não pa- 
ralelas, uma linha e um arco, ou segmentos de uma polilinha. Vamos utilizá-lo 
para arredondar os cantos do nosso sofá. Antes de mais nada, devemos especificar 
o raio do arco a ser utilizado pelo comando Fillet, Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Modify, dê um clique no botão Fillet (ou 
dê um clique na opção Fillet do menu Modify, na barra de menus). 


2. No prompt Select first object or [Polyline/Radius/Trim], digite radius 
(ou simplesmente r) e pressione a tecla ENTER. 


3. No prompt Specify fillet radius, digite 100 (raio do arco) e pressione 
a tecla ENTER. 


4. Em seguida, dê um clique com o botão direito do mouse em sua 
área gráfica e selecione a opção Repeat FILLET no menu de atalho 
que se abre. 


5. Em sua área gráfica, selecione uma das linhas do sofá. 


6. Em seguida, selecione a linha perpendicular à anterior. 
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Aí está o arco de raio igual a 100 milímetros, unindo as duas linhas 
perpendiculares do nosso sofá! 


7. Agora que o raio do arco já está especificado, repita apenas os passos 
4, 5 e 6 anteriores para arredondar os outros três cantos do sofá. No 
final da edição, o seu sofá deverá estar da seguinte forma: 


Rotacionando Objetos 


Digamos que você queira modificar a posição do piano, rotacionando-o 90 graus. 
Utilizaremos para isso o comando Rotate. Esse comando requer duas especifi- 
cações: o ponto-base e o ângulo de rotação. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Modify, dê um clique no botão Rotate 
[o] (ou dê um clique na opção Rotate do menu Modify, na barra 
de menus). 


2. Selecione o piano dando um clique sobre qualquer entidade que o 
compõe (lembre-se de que ele é um bloco) e pressione a tecla ENTER. 


3. No prompt Specify base point, posicione o cursor e dê um clique 
na parte central do piano. Este será o ponto-base de rotação. 
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4. Movimente o cursor em sua área gráfica e note como o piano se 
comporta. 


5. Podemos inserir um ângulo de rotação tanto graficamente quanto 
numericamente. Como queremos uma rotação de 90 graus, digite 
90 no prompt Specify rotation angle or [Reference]. 


6. Em seguida, pressione a tecla ENTER. 
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Espelhando Objetos 


Agora você quer realizar um concerto em seu piano de cauda e convidou quatro 
pessoas para assistirem. Vamos precisar de outro sofá, não vamos? Para eco- 
nomizarmos tempo de desenho, em vez de copiar e posteriormente rotacionar 
o sofá existente, vamos simplesmente espelhá-lo. O comando Mirror é utilizado 
para espelhar objetos, a partir de um eixo especificado. 


Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Modify, dê um clique no botão Mirror (ou 
dê um clique na opção Mirror do menu Modify, na barra de menus). 


2. No prompt Select objects, abra uma janela contendo todas as enti- 
dades do sofá e em seguida pressione a tecla ENTER. 


3. No prompt , especifique graficamente o primeiro ponto do eixo do 
espelho. Uma boa escolha para este ponto seria no eixo central do 
piano. 
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4. Movimente o cursor em sua área gráfica e note como o sofá se 
comporta. 


Sabemos que o segundo ponto do eixo do espelho é ortogonal ao an- 
terior. Portanto, vamos agora utilizar um recurso muito importante do AutoCAD 


o modo ORTHO. Estando o modo ORTHO ativado, o cursor realiza apenas 
movimentos ortogonais na área gráfica. 


5. Para ativar o modo ORTHO, pressione a tecla F8 ou dé um clique 
no botão ORTHO, localizado na barra de status. 
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6. Em seguida, selecione graficamente o segundo ponto do eixo do 
espelho. 
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CITIES 


7. No prompt Delete source objects? [Yes/No] <N>, pressione ENTER, 
aceitando o padrão No. 


Se você não quiser manter o objeto original, mas apenas o objeto 
espelhado, digite y no prompt Delete source objects? [Yes/No] 
<N>e, em seguida, pressione a tecla ENTER. 


8. Pressione a tecla F8 novamente para desativar o modo ORTHO. 
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Assim ficou muito mais fácil, não ficou? A sua sala está pronta e agora 
você já pode dar aquele concerto para os seus quatro amigos... 
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Utilizando o Comando Pan 


Se o objeto que você acabou de espelhar estiver parcialmente ou não estiver 
aparecendo em sua área gráfica, você poderá utilizar o comando Pan para vi- 
sualizá-lo. Este comando não altera as coordenadas ou grandezas do desenho, 
e sim sua exibição. 


Você também pode utilizar as barras de rolagem lateral e inferior 
para modificar a visualização de seu desenho. 


Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Standard, dê um clique no botão Pan Real- 
time |Æ (ou dê um clique na opção Real Time do comando Pan, 
localizado no menu View). 


O cursor se transformará em uma mãozinha para que você possa alterar 
a visualização do desenho. 


2. Dê um clique no centro de sua área gráfica e, mantendo o botão 
do mouse pressionado, arraste a mãozinha até que o seu novo sofá 
possa ser visualizado. 
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3. Para finalizar o comando, solte o botão do mouse e em seguida 
pressione a tecla ENTER (ou dê um clique com o botão direito do 
mouse, selecionando a opção Exit no menu de atalho que aparece). 


w Pan 


Zoom 
3D Orbit 


Zoom Window 
Zoom Original 
Zoom Extents 


Para alternar entre Pan, Zoom e 3D Orbit utilizando o menu 
de atalho acima, basta posicionar o ponteiro do mouse e dar 
um clique na opção desejada. 


Copiando Objetos de Outros Arquivos 


Vamos agora conhecer o MDE (Multiple Design Environment), um novo recurso 
do AutoCAD 2000, que nos permite trabalhar com múltiplos arquivos simulta- 
neamente. 


Muitas vezes queremos copiar um objeto existente em outro arquivo, 
ou temos uma biblioteca de desenhos ou símbolos básicos e queremos utilizá-los 
em nosso novo desenho. O MDE facilitou bastante essas operações, permitindo 
que você copie objetos de outros arquivos, ou simplesmente arraste-os para 
dentro do seu desenho. 


Primeiramente, utilizaremos o comando Zoom Extents para visualizar 
todo o nosso desenho e facilitar a inserção de objetos. 


1. Dê um clique no flyout Zoom Window [8 , localizado na barra de 
ferramentas Standard e mantenha o botão do mouse pressionado. 


2. Na barra de ferramentas que aparece, arraste o ponteiro do mouse 
e solte-o sobre o botão Zoom Extents E. 
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Agora você pode visualizar todo o seu desenho na área gráfica, e o 
comando Zoom Extents tornou-se o botão ativo do flyout Zoom. 


A seguir, vamos abrir um arquivo contendo os diversos blocos que serão 
inseridos no nosso desenho. Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Open , localizado na barra de ferramentas 
Standard (ou selecione a opção Open do menu File, na barra de 
menus). 


2. Na caixa de diálogo Select a File, selecione o arquivo Biblioteca.dwg 
e dê um clique no botão Abrir | abi |. 


Select File [2 [x] 
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O arquivo Biblioteca.dwg está localizado na pasta AutoCAD 2000 
Passo a Passo Lite, criada em sua unidade C: quando você instalou 
o disco de exercícios. 


3. Se você maximizou as janelas de desenho, restaure-as dando um 
clique no botão Restaurar , localizado no canto superior direito 
da tela, abaixo da barra de título do AutoCAD 2000. 
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A maior parte dos blocos do arquivo Biblioteca.dwg está contida 
nos arquivos que vêm com o AutoCAD 2000 e AutoCAD R14. 
Outros blocos podem ser encontrados na pasta C:NArquivos de 
Programas'Acad2000"Sample*DesignCenter. 


Em seguida, vamos copiar o bloco Escritório para a nossa casa. Proceda 
da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Zoom Extents [È], localizado na barra de 
ferramentas Standard. Lembre-se de que você acabou de torná-lo 
o botão ativo do flyout Zoom. 


2. Dê um clique no botão Copy to Clipboard [88|, localizado na bar- 
ra de ferramentas Standard. 


3. Em sua área gráfica, selecione o bloco Escritório e em seguida pres- 
sione a tecla ENTER (ou o botão direito do mouse) para finalizar 
a seleção. 


E Ditanteca, dwg =J21x] 


4. Em seguida, dê um clique na barra de título do desenho Passo2.dwg 
(ou dê um clique no menu Window e selecione a opção Passo2.dwg) 
para ativar a janela do arquivo PassoZ. 
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Cascade 

Tile Horizontally 
Tile Vertically 
Etange Icons 
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5. Dê um clique no botão Paste to Clipboard , localizado na bar- 
ra de ferramentas Standard. 


Note que o bloco aparece junto ao cursor e você pode visualizá-lo en- 
quanto movimenta o cursor pela tela. 


O ponto-base do bloco estará sempre localizado no ponto central 
do cursor, ou seja, na interseção das linhas ortogonais do cursor. 


6. Posicione o cursor e selecione graficamente o ponto de inserção do 
bloco em seu desenho. 
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Arrastando e Soltando Objetos de 
Outros Arquivos 


A seguir, vamos aprender uma maneira muito mais simples de copiar objetos 
de um arquivo para outro. O novo recurso drag-and-drop do AutoCAD 2000 
permite arrastar objetos de um arquivo e soltá-los em outro. Primeiramente, 
devemos dispor as nossas duas janelas de modo que visualizemos ambas par- 
cialmente. Proceda da seguinte forma: 


1. Ative a janela Biblioteca.dwg, dando um clique no menu Window 
na barra de menus e selecionando a opção Biblioteca.dwg. 


2. Posicione o cursor sobre a barra de título Biblioteca.dwg até que 
ele se transforme em uma seta. 
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3. Dê um clique sobre a barra de título e, mantendo o botão do mouse 
pressionado, arraste-a para a lateral direita da tela. 


4. Alcançando a posição desejada, solte o botão do mouse. 
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Agora você está pronto para arrastar-e-soltar objetos. Proceda da se- 
guinte forma: 
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1. Sem acionar nenhum comando, apenas dando um clique com o 
mouse, selecione o bloco Pia Cozinha. Note que um quadrado azul 
aparece no ponto-base ou ponto de inserção do bloco. 


T Passoddwg 


C Hibioteca dwg 


2. Em seguida, dê outro clique sobre o bloco e, mantendo o botão 
do mouse pressionado, arraste-o para a janela Passo2.dwg. 
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Pronto! A pia da cozinha foi copiada para o arquivo Passo2.dwg de 
uma maneira simples e rápida. Note que as grandezas dos desenhos se mantêm. 
A seguir, vamos copiar três blocos simultaneamente. Proceda da seguinte forma: 


1. Ative a janela Biblioteca.dwg, dando um clique no menu Window e 
selecionando a opção Biblioteca.dwg. 


2. Sem acionar nenhum comando, apenas dando cliques com o mouse 
(ou abrindo uma janela), selecione os blocos Fogão, Geladeira e Pia 
Banheiro. 


(T Posso? dwg 


ZA Bibivteca dwg 


3. Em seguida, dê outro clique sobre um dos blocos e, mantendo o 
botão do mouse pressionado, arraste-o para a janela Passo2.dwg. 


Uma maneira simples de saber quais os blocos estão contidos em 
um arquivo, é dando-se um clique no botão Insert Block , loca- 


lizado na barra de ferramentas Draw e, em seguida, dando-se 
um clique na caixa de listagem drop-down Name. Pressione o 
botão Cancel para cancelar o comando Insert. 
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Ficou bastante simples copiar objetos de outro arquivo, não ficou? Agora, 
alterando o arranjo das janelas e arrastando os blocos para o arquivo Passo2.dwe, 
monte a sua casa da maneira que quiser. 


Você pode utilizar o comando Rotate (visto neste capítulo), o comando 
Move (visto no capitulo anterior) e os demais comandos para movimentar os 
blocos e posicioná-los no local desejado, Se houver dúvidas sobre algum co- 
mando, consulte-o novamente. Ao terminar de montar a sua casa, você estará 
craque na inserção e edição de objetos! 


Uma maneira mais simples de trabalhar com duas janelas é dispô- 
las verticalmente ou horizontalmente. Desse modo, você terá acesso 
a todas as barras de rolagem das janelas, facilitando a visualização 
do desenho. Para dispor duas janelas verticalmente, basta selecio- 
nar a opção Tile Vertically do menu Window, 
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Após a inserção dos blocos, você já pode fechar o arquivo Biblioteca.dwg. 
Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Fechar [x], localizado na extremidade direi- 
ta da barra de título Biblioteca.dwg (ou selecione a opção Close do 
menu File, certificando-se de que a janela Biblioteca.dwg esteja ativa). 


E Bibioteca dwg 


2. Na caixa de diálogo AutoCAD, dê um clique no botão Não 
para manter o arquivo original, 
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3. Para facilitar a edição dos objetos copiados, maximize a janela Pas- 
so2.dwg dando um clique no botão Maximizar [B), localizado na 
extremidade direita da barra de título. 


Após a cópia e edição dos objetos, a sua casa deve ter ficado semelhante 
à minha: 
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Desenhando Hachuras 


Para finalizar a nossa casa, vamos desenhar os azulejos do banheiro. Poderíamos 
desenhar quadrado por quadrado, o que daria um trabalho razoável, Em vez 
disso, podemos hachurar só o piso do banheiro, escolhendo um padrão de ha- 
churas semelhante aos azulejos. 


O comando Hatch utiliza um padrão predefinido de hachuras para preen- 
cher uma área definida por linhas, arcos ou circulos. Esse comando possui di- 
versas opções de padrões de hachuras e métodos de seleção da área a ser 
hachurada. Aprenderemos alguns deles e, posteriormente, você certamente irá 
experimentar os demais. Proceda da seguinte forma: 
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Primeiramente, utilize o comando Zoom Window [E] para abrir 
uma janela contendo todo o banheiro. Lembre-se de que agora o 
botão ativo do flyout Zoom é o Zoom Extents [6]. Portanto, você 
deve dar um clique no botão Zoom Extents e, mantendo o botão 
do mouse pressionado, arrastar o ponteiro do mouse e soltá-lo sobre 
o botão Zoom Window. 


Em seguida, dê um clique no botão Hatch |E], localizado na bar- 
ra de ferramentas Draw, (ou dê um clique na opção Hatch do menu 
Draw, na barra de menus). 


Na caixa de diálogo Boundary Hatch, dê um clique no botão Pattern 
E) para selecionar um padrão de hachuras (você também pode 
selecionar o padrão de hachuras na listagem drop-down Pattern). 


Esse botão abrirá a caixa de diálogo Hatch Pattern Palette, exibindo 
as imagens dos padrões de hachuras disponiveis. 


de Haleh Patton Paleti 
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AR: ASHEE 
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4. Utilize a barra de rolagem lateral para escolher um padrão de ha- 
churas. Selecione a opção Net e, em seguida, dê um clique no botão 
OK. 


i 


NET 


Escolhido o padrão de hachuras, você retornará à caixa de diálogo 
Boundary Hatch. O próximo passo é selecionar a área a ser hachurada. Você 
pode selecionar um ponto no interior de uma área fechada ou objetos que 
definam uma área fechada. Para definir a nossa área, vamos selecionar um 
ponto no interior do banheiro. 


5. Dê um clique no botão Pick an internal point [Œ], localizado na 
lateral dessa caixa de diálogo. 


A caixa de diálogo Boundary Hatch desaparecerá temporariamente, para 
que você possa selecionar em sua área gráfica o ponto interno à área hachurada. 


6. Posicione o cursor e dê um clique em um ponto qualquer interno 
ao banheiro. Note que o AutoCAD define os limites de hachura 
automaticamente, tomando por base o ponto selecionado. 
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7. Em seguida, pressione a tecla ENTER, indicando que você finalizou 
sua seleção. 


8. Retornando à caixa de diálogo Boundary Hatch, dê um clique no 
botão Preview para visualizar a hachura antes de aplicá-la. 


À imagem que você estará vendo é a seguinte: 


Isso quer dizer que a escala da nossa hachura está muito pequena. 
Além disso, não queremos que a pia e o vaso sejam hachurados, e queremos 
que a área interna ao arco da porta seja hachurada. 


9. Em seguida, pressione a tecla ENTER para finalizar a visualização 
e, retornando à caixa de diálogo Boundary Hatch, dê um clique no 


botão Cancel 


Vamos, em seguida, preparar a nossa área gráfica para inserir a hachura 
desejada. Para evitarmos que os blocos inseridos no banheiro sejam hachurados, 
devemos criar entidades que representem “ilhas” de hachura. Essas entidades 
funcionarão apenas como auxílio para o desenho de hachuras, sendo apagadas 
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posteriormente. Ao redor da pia desenharemos um retângulo e ao redor do 
vaso desenharemos uma elipse. Além disso, criaremos uma linha fechando a 
entrada do banheiro. Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Rectangle , localizado na barra de fer- 
ramentas Draw (ou dê um clique na opção Rectangle do menu Draw, 
na barra de menus). 


2. No prompt Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fil- 
let/Thickness/Width], dê um clique em sua área gráfica, selecionando 
graficamente um ponto próximo à pia. 


3. Em seguida, posicione o cursor e dê um clique no vértice oposto 
do retângulo, de modo que abranja toda a pia. 
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4. Dê um clique no botão Ellipse , localizado na barra de ferra- 
mentas Draw (ou dê um clique na opção Axis, End do comando 
Ellipse do menu Draw, na barra de menus). 


5. No prompt Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center], posicione 
o cursor e selecione graficamente um ponto do eixo do vaso, es- 
pecificando, deste modo, a extremidade esquerda do eixo da elipse. 
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6. No prompt Specify other endpoint of axis, posicione o cursor e se- 
lecione graficamente a outra extremidade do eixo da elipse. 


7. Em seguida, mova o cursor e selecione um ponto representando o 


eixo menor da elipse. Certifique-se de que o vaso esteja totalmente 
no interior da elipse. 
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8. Dê um clique no botão Line (A, localizado na barra de ferramentas 
Draw. 


9. Dê um clique no botão Endpoint [4], localizado na barra de ferra- 
mentas Object Snap e selecione o ponto final da porta. 


10. Dê outro clique no botão Endpoint e selecione o ponto final da 
parede. 


Lembre-se de utilizar sempre as ferramentas de precisão para 
criar os limites de hachura. Se a drea a ser hachurada não for 
uma área totalmente fechada, o comando Hatch não irá 
funcionar. 


Agora o seu desenho está pronto para ser hachurado. Só falta alterarmos 


a escala do padrão de hachuras. Proceda da seguinte forma: 
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1. Dê um clique no botão Hatch [E], localizado na barra de ferra- 
mentas Draw, (ou dê um clique na opção Hatch do menu Draw, 
na barra de menus). 


2. Agora que você já sabe o padrão de hachuras que deseja utilizar, 
selecione-o na listagem drop-down Pattern (utilize a barra de ro- 
lagem lateral para encontrar o padrão NET). 
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3. Em seguida, dê um clique na caixa de edição Scale e digite 70. 
Scale: [70 =| 


4. Dê um clique no botão Pick an internal point [EB localizado na 
lateral direita dessa caixa de diálogo. 


5. Em sua área gráfica, dê um clique em um ponto qualquer interno 
ao banheiro e outro clique em um ponto interno ao arco da porta. 
Note os novos limites definidos pelo AutoCAD. 
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6. Em seguida, pressione a tecla ENTER, indicando que você finalizou 
sua seleção. 


7. Retornando à caixa de diálogo Boundary Hatch, dê um clique no 
botão Preview para visualizar a hachura antes de aplicá-la, 


8. Pressione a tecla ENTER (ou o botão direito do mouse) para finalizar 
a visualização e, retornando à caixa de diálogo Boundary Hatch, 
dê um clique no botão OK. 
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9. Em seguida, dê um clique no botão Erase , localizado na barra 
de ferramentas Modify e selecione as entidades de auxílio (retângulo, 
elipse e linha). 


10. Pressione a tecla ENTER para apagar os objetos selecionados. 
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11. Enfim, para visualizar novamente todo o desenho, dê um clique no 
botão Zoom Previous [8], localizado na barra de ferramentas Stan- 
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Agora precisamos construir a nossa casa e, para isso, devemos indicar 
suas dimensões. É o que faremos no próximo capítulo. 
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Salvando o Desenho 


Vamos agora salvar o desenho com outro nome, caso você queira refazer o 
Capítulo 3. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de menus, dé um clique no menu File. 


2. Em seguida, posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção 
Save As. 


3. Na caixa de edição Nome do arquivo da caixa de diálogo Save Drawing 
As, digite Passo3 e dê um clique no botão Salvar [L sapa |. 
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4. Feche o desenho, escolhendo entre as opções de continuar ou não 
no AutoCAD 2000, conforme é explicado na página 35. 
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Revisão Rápida 


A seguir, apresentamos um exercício que contém alguns desafios que você cer- 
tamente resolverá sozinho. Caso não consiga fazê-lo, consulte novamente o Ca- 


pitulo 3. 
1 a 
2. 


3. 


Carregue o AutoCAD 2000. 
Comece um novo desenho. 


Utilizando o comando Insert, insira o arquivo Revisãol.dwg, gerado 
no Capítulo 1 deste livro. 


Caso não tenha feito a Revisão Rápida referente ao Capitulo 1 
deste livro, você não encontrará o arquivo Revisãol.dwg. Neste 
caso, insira o arquivo equivalente Exerciício5S. dwg. 


Utilizando o comando Zoom Extents, ajuste o desenho à tela. 
Utilizando o comando Explode, transforme o bloco em entidades simples. 


Crie um losango menor, paralelo ao anterior, com uma distância 
de 10 unidades, utilizando o comando Offset. 


Apague o losango maior e o poligono central. 


Sem fechar o desenho anterior, carregue o desenho Brasil.dwg, lo- 
calizado na pasta AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite. 


Restaure as janelas de desenho e disponha-as verticalmente. 


- Arraste e solte o bloco Brasil para o novo arquivo. 
- Feche o desenho Brasil.dwg e maximize a janela do novo arquivo. 
- Ative o Layer Retângulo. 


- Utilizando o comando Hatch e o padrão de hachuras SOLID, hachure 


a área delimitada pelo losango e pelo retângulo. 
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Para selecionar os limites de hachura, utilize o botão Select 
Objects da caixa de diálogo Boundary Hatch, ou então dê um 
clique no botão de opção Outer (localizado na guia Advanced) 
e utilize a opção Pick Points. 


14. Ative o Layer Losango e, utilizando o mesmo padrão de hachuras 
anterior, hachure a área delimitada pelo losango e pelo círculo. 


15. Em seguida, ative o Layer Círculo e, utilizando o padrão de hachuras 
SOLID, hachure a área interna ao circulo, 


16. Salve o desenho como RevisãoS. 
17. Feche o AutoCAD 2000. 


No Capítulo 4, aprenderemos a inserir um texto no desenho e a di- 
mensioná-lo, desenhando cotas. 


MAKRON 
Books 


Dimensionando o 
Desenho 


Neste capítulo, vamos aprender a inserir cotas em nosso desenho, utilizando 
os recursos de dimensionamento do AutoCAD 2000. Aprenderemos também a 
inserir textos, identificando cada cômodo da nossa casa. 


Carregando o Desenho 


Para continuarmos o nosso exercício, abriremos o desenho realizado no capitulo 
anterior. Proceda da seguinte forma: 


1. Na caixa de diálogo inicial do AutoCAD 2000 (Startup), dé um 
clique no botão Open a Drawing IS. 


2. Na caixa de listagem Select a File, dê um clique no arquivo Pas- 
soS.dwg. Note que uma imagem em miniatura do desenho selecio- 
nado aparece na caixa de visualização à direita. 


A caixa de listagem Select a File exibe os últimos desenhos 
carregados. Caso ela não esteja exibindo o arquivo desejado, dê 


um clique no botão Browse... [ Browse. | para localizá-lo. 


3. Em seguida, dê um clique no botão OK. 
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é Startup 
= DO) N Open a Drawing 


CMAutoCAD 2000 Passo a Pa: 
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Size: B9.5KB [91,684 bytes] 
Last Modhed: Quirda-fera, 10 de Junho de 1544 78:47:50 
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Se você já possui conhecimento anterior sobre o AutoCAD e começou 
a leitura do livro a partir deste capítulo, abra o arquivo Exercicio3.dwg, localizado 
na pasta AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite. Lembre-se de que essa pasta foi 
criada em sua unidade C: quando você instalou o disco de exercícios que acom- 
panha o livro. 


Para localizar o arquivo Exercício3.dwg, dê um clique no botão Browse... 
da caixa de diálogo Startup. Esse arquivo é equivalente ao arquivo 
Passo3.dwg, gerado no Capítulo 3 deste livro. 


Congelando Layers 


Para facilitar o trabalho e a visualização do desenho, seria bom se toda a mobília 
da nossa casa desaparecesse temporariamente até terminarmos o dimensiona- 
mento. Em outras palavras, queremos “congelar” o Layer Mobilia. No Capítulo 
1, você aprendeu a criar vários Layers e agora vai conhecer uma das inúmeras 
vantagens de dividir um desenho em camadas (ou Layers). 


Para congelar um Layer, primeiramente devemos desativá-lo, pois não 
é possivel congelar o Layer corrente. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de propriedades (Object Properties), dê um clique na caixa 
de listagem drop-down Layer Control, que estará exibindo o nome 
do Layer Mobília. 


2. Posicione o ponteiro do mouse e dê um clique no Layer Cotas. 
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[9 cm Mobília =] 


Agora que o Layer Cotas é o Layer corrente, podemos congelar o Layer 
Mobília. Siga estes passos: 


1. Na barra de propriedades (Object Properties), dê um clique na caixa 
de listagem drop-down Layer Control. 


2. Em seguida, posicione o ponteiro do mouse sobre o simbolo do sol 
& à esquerda do Layer Mobília. Note que uma caixa com a des- 
crição da ferramenta aparece logo abaixo, exibindo a função “con- 
gelar ou descongelar em todas as vistas” (Freeze or thaw in ALL 
viewports). 


aram || 


e Za Telhado 
SE Teto 


3. Dê um clique sobre o símbolo, de modo que o sol se transforme 
em um floco de neve # . Esse símbolo indica que o Layer em 
questão estã desativado, ou seja, ele foi “congelado”. 


E 70 mis, Cotas -| 
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Você também pode congelar e descongelar Layers utilizando a 
caixa de diálogo Layer Properties Manager. Para abri-la, basta 
dar um clique no botão Layers. 


4. Feche a caixa de listagem Layer Control, dando um clique na seta (w) 
à direita desta caixa (ou simplesmente dando um clique fora desta caixa). 


Toda a mobília da sua casa desapareceu, mas não se preocupe, ela só 
está escondida. A qualquer momento podemos fazê-la aparecer novamente. 


Configurando as Variáveis de 
Dimensionamento 


Os tipos de cotas e variáveis de dimensionamento existentes no AutoCAD são 
inúmeros. Veremos neste livro apenas alguns deles, para que você possa se 
familiarizar com o comando e, posteriormente, utilizar as demais opções ofe- 
recidas por ele. 
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A figura abaixo ilustra os tipos de cotas existentes. 
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Antes de mais nada, vamos preparar a nossa área de trabalho. Proceda 
da seguinte forma: 


1. Se o seu desenho estiver totalmente ajustado à área gráfica, dê um 
clique no botão Zoom Realtime e diminua um pouco o zoom 
do desenho, deixando espaço para a inserção de cotas. 


2. Dë um clique com o botão direito do mouse sobre qualquer barra 
de ferramentas exibida em sua tela. 


3. Em seguida, posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção 
Dimension do menu de atalho que se abre (ou dê um clique na 
opção Toolbars do menu View e marque a caixa Dimension). 


130 AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite Cap. a| O CEEE 


4. Dé um clique na barra de título da barra de ferramentas Dimension 
e, mantendo o botão do mouse pressionado, arraste-a para a lateral 
direita de sua área gráfica. 


Dimension a = na pia PR E E O 2x L 
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5. Solte o botão do mouse assim que a barra de ferramentas Dimension 
estiver ajustada ao lado da barra de ferramentas Object Snap. 
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Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Dimension, dê um clique no botão Linear 
Dimension (ou dë um clique na opção Linear do menu Dimen- 
sion, na barra de menus). 


Em seguida, o prompt solicita que sejam especificadas as origens da 
primeira e da segunda linha de extensão de sua cota linear. 


2. Apenas para fazer um teste, selecione em sua área gráfica dois pontos 
quaisquer. 


3. No prompt Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle/Ho- 
rizontal/Vertical/Rotated], movimente o cursor em sua área gráfica 
e repare como se comportam as linhas da cota linear. 
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4. Em seguida, selecione graficamente outro ponto qualquer. 


Aparentemente você estará percebendo apenas linhas simples, não há 
texto nem setas indicando a dimensão. Mais uma vez, isso ocorre devido à 
escala. Se você der um ou mais zooms na interseção de duas linhas, verá uma 
seta na extremidade da linha de cota. 
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Se você der um ou mais zooms no ponto médio da linha de cota, verá 
o texto referente à dimensão selecionada, 


5. Em seguida, dê um clique no botão Undo [=], localizado na barra 
de ferramentas Standard, para desfazer o comando (ou simplesmente 
apague a cota desenhada, utilizando o comando Erase). 


Em seguida, vamos alterar a escala de dimensionamento e a posição 
do texto na linha de cota. Utilizaremos para isso o comando Dimension Style. 
Proceda da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Dimension Style E], localizado na extre- 
midade inferior da barra de ferramentas Dimension (ou dê um clique 
na opção Style do menu Dimension, na barra de menus). 


Dependendo do número de linhas exibidas em sua área de 
comandos, o botão Dimension Style pode estar parcialmente 
visível. Contudo, isso não impede que você o selecione. Para 
diminuir o número de linhas exibidas na drea de comandos, 
posicione o ponteiro do mouse sobre a borda superior, arrastando- 
a para baixo ao aparecer o símbolo +. 


2. Na caixa de diálogo Dimension Style Manager, dê um clique no botão 
Modify [ Mom. | para alterar as atuais configurações de dimensio- 
namento. À caixa Preview of mostra as atuais configurações do padrão 
de cotas, 


3. Em seguida, dê um clique na guia Text da caixa de diálogo Modify 
Dimension Style. 
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4. Na seção Text Placement, dê um clique na caixa de listagem drop- 
down Vertical e selecione a opção Centered. 


Qffzet from dim line: [1.625 E 
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5. Em seguida, dê um clique na guia Fit. 


6. Na seção Scale for Dimension Features, dê um clique duplo na caixa 
de edição Use overall scale of e digite 100 (esta alteração irá mul- 
tiplicar todos os componentes das cotas por 100). 
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7. Em seguida, dê um clique no botão OK. 


8. Para fechar a caixa de diálogo Dimension Style Manager e manter 
as novas configurações, dê um clique no botão Close. 


Desenhando Cotas Lineares 


Agora estamos prontos para começar o dimensionamento. Vamos começar de- 
senhando as cotas lineares, ou seja, horizontais e verticais. Como utilizaremos 
bastante a ferramenta de precisão Endpoint, devemos fixá-la para facilitar o 
nosso trabalho. Proceda da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão OSNAP , localizado na barra de 
status (ou selecione a opção Drafting Settings do menu Tools, caso 
a caixa de diálogo Drafting Settings não apareça — veja nota na 
página 195). 
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2. Na guia Object Snap da caixa de diálogo Drafting Settings, marque 
a caixa de verificação Endpoint, dando um clique sobre ela. 
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3. Em seguida, dê um clique no botão OK (note que o botão OSNAP 
aparece pressionado na barra de status). 


Para começar o dimensionamento linear, proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Dimension, dê um clique no botão Linear 
Dimension (ou dê um clique na opção Linear do menu Dimen- 
sion, na barra de menus). 


2. No prompt Specify first extension line origin or <select object>, se- 
lecione graficamente o vértice superior esquerdo do telhado (note 
que a função Snap to Endpoint é acionada automaticamente). 


3. No prompt Specify second extension line origin, selecione o vértice 
superior direito do telhado. 
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4. Em seguida, selecione graficamente um ponto acima, especificando 
a posição da linha de cota. 
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Se as linhas auxiliares da função Object Snap Tracking (linhas 
ortogonais pontilhadas) estiverem atrapalhando a seleção de 
pontos em sua drea gráfica, dê um clique no botão OTRACK 
localizado na barra de status, ou simplesmente pressione a tecla 
F11. 


Viu como é fácil? O AutoCAD insere automaticamente a distância entre 
os pontos especificados (para alterá-la, basta digitar t no prompt Specify di- 
mension line location or [Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated] e inserir 
o novo valor). A escala do texto e das setas também está conveniente. Vamos 
continuar dimensionando a nossa casa, desenhando desta vez uma cota vertical. 
Proceda da seguinte forma. 


1. Na barra de ferramentas Dimension, dê um clique no botão Linear 
Dimension (ou dê um clique na opção Linear do menu Dimen- 
sion, na barra de menus). 


2. No prompt Specify first extension line origin or <select object>, se- 
lecione graficamente o vértice relativo à extremidade da parede do 
dormitório. 


EEE EEE , E 


3. Em seguida, selecione o vértice da parede oposta. 
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4. O próximo prompt solicita a posição da linha de cota. Selecione o 
mesmo vértice do item anterior para que as linhas de extensão não 
apareçam. 


DS a agi] 


Repita os passos anteriores para desenhar as demais cotas lineares do 
desenho, sempre utilizando as ferramentas de precisão para encontrar os pontos 
notáveis das entidades. Não é necessário inserir todas as cotas do projeto, o objetivo 
deste exercício é praticar. Procure chegar a um desenho parecido com este: 
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Desenhando Cotas Angulares 


Apenas com o objetivo de praticarmos o dimensionamento, vamos aprender a 
desenhar uma cota angular, dimensionando o canto inferior esquerdo do es- 
critório. Primeiramente, vamos desativar a função Object Snap, pois não mais 
precisaremos dela. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de status, dê um clique no botão OSNAP IDSNAP| , ou 
simplesmente pressione a tecla F3 (note que o botão OSNAP ganha 
um relevo novamente). 


2. Na barra de ferramentas Dimension, dê um clique no botão Angular 
Dimension [4] (ou dê um clique na opção Angular do menu Dimen- 
sion, na barra de menus). 


3. No prompt Select arc, circle, line, or <specify vertex>, selecione a 
primeira linha que irá definir o ângulo a ser cotado. 


4. No prompt Select second line, selecione a segunda linha. 


5. Em seguida, selecione graficamente a posição da linha de cota. 
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Descongelando Layers 


Agora que terminamos o dimensionamento, podemos “descongelar” o Layer Mo- 
bilia. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de propriedades (Object Properties), dê um clique na caixa 
de listagem drop-down Layer Control, que estará exibindo o nome 
do Layer Cotas. 


2. Em seguida, dê um clique sobre o símbolo do floco de neve *& à 
esquerda do Layer Mobília. 


3. Feche a caixa de listagem Layer Control, dando um clique na seta 
(+) à direita desta caixa (ou simplesmente dando um clique fora 
desta caixa). 
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Pronto! Toda a mobilia reapareceu na área gráfica, e o seu desenho 
estará da seguinte forma: 


Inserindo um Texto no Desenho 


Falta só mais uma coisa para terminarmos a nossa planta: especificar os cômodos 
da casa. Para isso, vamos aprender como inserir um texto no desenho, utilizando 
o comando Multiline Text. Proceda da seguinte forma: 


1. Primeiramente, ative o Layer Texto, dando um clique na caixa de 
listagem drop-down Layer Control, que estará exibindo o nome do 
Layer Cotas. 


2. Na barra de ferramentas Draw, dê um clique no botão Multiline 
Text (ou dê um clique na opção Multiline Text do comando 
Text no menu Draw). 


3. Selecione graficamente o vértice inferior esquerdo da caixa de texto 
que você deseja criar. Vamos começar pelo dormitório. 
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4. Em seguida, selecione o vértice superior direito. 


d Multiline Text Editor 
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Onde está o texto que acabamos de criar? Repare como ele aparece 
bem pequeno próximo à origem de sua caixa de texto. 
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Como sempre, isso ocorre devido à escala. Vamos em seguida aprender 
a alterar a altura do texto, seu estilo e alinhamento. Proceda da seguinte forma: 


1. Utilize o comando Erase para apagar o texto anteriormente cria- 
do (ou simplesmente dê um clique no botão Undo [E], localizado 
na barra de ferramentas Standard). 


2. Na barra de ferramentas Draw, dê um clique no botão Multiline 


Text Ç 


3. Novamente, selecione em sua área gráfica os dois pontos diagonal- 
mente opostos da caixa de texto. 


4. Na caixa de diálogo Multiline Text Editor, dê um clique na caixa 
de listagem drop-down Font e selecione a fonte Simplex (utilize a 
barra de rolagem lateral para encontrar a fonte). 
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5. Dê um clique na caixa de listagem drop-down Font height, digite 
150 e pressione a tecla ENTER. 
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Ao digitarmos 150 na caixa Font height, estamos especificando 
uma altura de texto igual a 150 unidades de desenho, no nosso 
caso, 150 milímetros. Isso quer dizer que, se quiséssemos plotar 


esta planta com uma escala 1:100, a altura de plotagem 


correspondente seria 1,5 milímetros. 


6. Em seguida, digite Dormitório na caixa Edit text. 


dor Multiline Text Editor 
Character | Properties | Line Spacing | Find/Fisplsce | 
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7. Para alterar o alinhamento do texto, dê um clique na guia Properties. 


8. Dé um clique na caixa de listagem drop-down Object Alignment (junto 
a Justification) e selecione a opção Middle Center para centralizar 
o texto na caixa. 


do Hultiline Text Editor 
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9. Em seguida dê um clique no botão OK. 
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Alterando a Escala de Entidades 


A altura do texto melhorou um pouco, mas não é o suficiente. Vamos agora 
aprender a alterar a escala do texto utilizando o comando Scale. Esse comando 
modifica a escala de qualquer entidade de desenho, solicitando um ponto-base 
e um fator de escala (ou referência). Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Modify, dê um clique no botão Scale 


(ou dê um clique na opção Scale do menu Modify, na barra de 
menus). 


2. No prompt Select objects, selecione o texto Dormitório e em seguida 


pressione a tecla ENTER (ou o botão direito do mouse) para finalizar 
a seleção. 
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3. Como ponto-base da escala, selecione graficamente o ponto médio 
do texto. Lembre-se de que o ponto-base é o único ponto que não 
sofrerá deslocamento após a execução do comando Scale. 


Ao digitarmos 2 como fator de escala, estamos dizendo que a 
entidade selecionada deverá ser duas vezes maior que a original. 
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Finalmente chegamos a uma altura conveniente para o texto. Como a 
altura anterior do texto era de 150 unidades, ao escolhermos o fator de escala 
2, alteramos essa altura para 300 unidades. 


A diferença entre utilizar a caixa de diálogo Multiline Text Editor 
e o comando Scale, é que, neste último caso, escalonamos também 
a caixa de texto. Sem acionar nenhum comando, dê um clique 
com o cursor sobre o texto jd escalonado e note como a caixa 
de texto também dobrou de tamanho. Em seguida, pressione a 
tecla ESC duas vezes para desfazer a seleção. 


o 


5. Para finalizar a planta da nossa casa, vamos inserir o restante dos 
textos, utilizando o comando Multiline Text. Para evitarmos uma 
posterior necessidade de uso do comando Scale, vamos especificar 
uma altura de texto igual a 300 unidades na caixa de listagem 
drop-down Text height. 


6. Siga os passos de 2 a 9 do tópico “Inserindo um Texto no Desenho”, 
alterando apenas os nomes dos cômodos e a altura do texto. 


Uma alternativa para inserir o restante dos textos é copiar o 
texto já inserido para os outros cômodos, dar um clique na opção 
Text do menu Modify, selecionar o texto copiado na drea gráfica 
e em seguida, alterar o nome do cômodo na caixa de edição 
Edit text. 
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Parabéns! Você acaba de concluir o projeto de uma casa! Agora só 
falta executá-lo... A sua casa deve estar semelhante à figura a seguir. 
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Salvando o Desenho 


Vamos agora salvar o desenho com outro nome caso você queira refazer o 
Capítulo 3. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de menus, dé um clique no menu File. 


2. Em seguida, posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção 
Save As. 


3. Na caixa de edição Nome do arquivo da caixa de diálogo Save Drawing 
As, digite Passo4 e, em seguida, dê um clique no botão Salvar 
Sava d. 
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4. Feche o desenho, escolhendo entre as opções de continuar ou não 
no AutoCAD 2000, conforme é explicado na página 35. 


Revisão Rapida 
A seguir, apresentamos um exercício que contém alguns desafios que você cer- 


tamente resolverá sozinho. Caso não consiga fazé-lo, consulte novamente o Ca- 
pítulo 4. 


1. Carregue o AutoCAD 2000. 


2. Abra o arquivo Revisão3.dwg. 


Caso não tenha feito a Revisão Rápida referente ao Capítulo 3 
deste livro, você não encontrará o arquivo Revisão 3.dwg. Neste 
caso, abra o arquivo egivalente Exercício 7.dwg. 


3. Apague todas as hachuras do desenho. 
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Caso você não consiga selecionar uma hachura padrão SOLID 
com um só clique, abra uma janela da direita para a esquerda 
(seleção tipo crossing) interna à hachura (não selecione as linhas 
relativas gos limites da hachura). 


4. Crie um novo Layer chamado Cotas e o torne corrente. 


5. Utilize o comando Dimension Style para configurar as variáveis de 
dimensionamento. Centralize o texto na linha de cota e atribua o 
valor 2 para a escala global de dimensionamento. 


6. Ative a opção Endpoint do modo OSNAP, 


7. Utilizando o comando Linear Dimension, dimensione o retângulo 
externo. 


8. Utilizando o comando Aligned Dimension, dimensione o losango in- 
terno. 


9. Para dimensionar o circulo, utilize o comando Diameter Dimension. 
10. Crie outro Layer chamado Texto e o torne corrente. 


11. Utilizando o comando Multiline Text, insira o texto Brasil no de- 
senho. 


12. Ajuste o tamanho do texto, utilizando o comando Scale. 
13. Salve o desenho como Revisão4. 
14. Feche o AutoCAD 2000. 


No Capitulo 5, aprenderemos a criar vistas de um desenho, com a 
finalidade de imprimi-lo. Conheceremos também as opções de impressão ofe- 
recidas pelo AutoCAD 2000, 


MAKRON 
Books 


Imprimindo o Desenho 


Neste capítulo, vamos aprender a criar vistas e a imprimir o nosso desenho. 
As opções de impressão oferecidas pelo AutoCAD 2000 são inúmeras, assim 
como os novos recursos existentes. Conheceremos apenas algumas dessas opções, 
indicando a você o caminho para se chegar ao seu objetivo. 


Carregando o Desenho 


Para continuar o nosso exercício, vamos abrir o desenho realizado no capitulo 
anterior. Proceda da seguinte forma: 


1. Na caixa de diálogo inicial do AutoCAD 2000 (Startup), dê um 
clique no botão Open a Drawing (5. 


2. Na caixa de listagem Select a File, dê um clique no arquivo Pas- 
so4.dwg. Note que uma imagem em miniatura do desenho selecio- 
nado aparece na caixa de visualização à direita. 


A caixa de listagem Select a File exibe os últimos desenhos 
carregados. Caso ela não esteja exibindo o arquivo desejado, dê 


um clique no botão Browse..[ Bow. | para localizá-lo. 


3. Em seguida, dê um clique no botão OK. 
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Size 113KB [115.442 bytes] 


Last Modified: Sextatema, 11 de Junho de 1999 17:33:42 


met Cancel | 


FF Show Statup dialog 


Se você já possui conhecimento anterior sobre o AutoCAD e começou a 
leitura do livro a partir deste capítulo, abra o arquivo Exercicio4.dwg, localizado 
na pasta AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite. Lembre-se de que essa pasta foi criada 


em sua unidade C: quando você instalou o disco de exercícios que acompanha o 
livro. 


Para localizar o arquivo Exercicio4.dwg, dê um clique no botão Browse... 
da caixa de diálogo Startup. Esse arquivo é equivalente ao arquivo 
Passo4.dwg, realizado no Capítulo 4 deste livro. 


Configurando a Página 


Antes de imprimirmos o desenho, vamos configurar a página. Proceda da seguinte 
forma: 


1. Dé um clique no menu File e selecione a opção Page Setup. 


2. Na caixa de diálogo Page Setup Model, dê um clique na guia Plot 
Device. 


3. Em seguida, dê um clique na caixa de listagem drop-down Name 
para exibir os nomes das impressoras instaladas em seu computador. 
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4. Escolha a impressora ou plotter que você utilizará na impressão do 
seu desenho. 


5. Em seguida, dê um clique na guia Layout Settings. 


6. Na caixa de listagem drop-down Paper size, escolha o tamanho de 
papel desejado (no nosso caso, o papel A4). 
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7. Certifique-se de que o botão de opção mm esteja selecionado, pois 
esta unidade será utilizada no cálculo da escala de plotagem. 


-Paper size and paper units 
Plot device: e HP DeskJet 850C Series 
Paper size: EM [210 x 297 mm) +] 
Printable area: 281.27 4 201.61 mm C inches in 


8. Certifique-se também de que o botão de opção Landscape (orientação 


do desenho tipo paisagem) esteja selecionado. Esse botão está lo- 
calizado na seção Drawing orientation. 


= Drawing onentalion ~~i 
C Portrait E 
To 
(* Landscape ? 


[Plot upside-down 


9. Em seguida, dê um clique no botão OK. 


Visualizando a Impressão 


Para executar os ajustes necessários às configurações, antes de mais nada é 


aconselhável visualizar a impressão. Por isto, utilizaremos o comando Preview. 
Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Standard, dê um clique no botão Print 
Preview (ou dê um clique na opção Plot Preview do menu File, 
na barra de menus). 


Aguarde enquanto o programa regenera o desenho. 


2. Utilize a lupa para ampliar ou diminuir o zoom de visualização da 
impressão. 
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3. Em seguida, dê um clique com o botão direito do mouse e selecione 
a opção Exit no menu de atalho que aparece (ou simplesmente 
pressione a tecla ESC). 


Pan 
* Zoom 


Zoom window 
Zoom Original 


Criando as Vistas de um Desenho 


A disposição do desenho na folha não ficou exatamente como queríamos... Para 
termos um controle maior sobre a impressão de um desenho, é importante 
criarmos vistas. Deste modo, podemos dizer ao AutoCAD que queremos imprimir 
uma determinada vista, na escala especificada. Para isto, utilizaremos o comando 
View. 
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Vamos então criar as vistas da nossa casa. Uma delas abrangendo todo 
o desenho e outra abrangendo apenas os quatro cômodos menores. Proceda 
da seguinte forma: 


1. Utilizando o botão Zoom Realtime [Š], diminua um pouco o zoom 
de seu desenho, de modo que você possa posteriormente abrir uma 
janela em sua área gráfica abrangendo todo o desenho. 


2. Dê um clique no botão Named Views , localizado na barra de 
ferramentas Standard (ou dê um clique na opção Named Views do 
menu View, na barra de menus). 


3. Na caixa de diálogo View, dê um clique no botão New... ELE) 


e View 


Hamed Views | Orthographic & Isometric Views | 


4. Na caixa de edição View Name da caixa de diálogo New View, digite 
Global. 


5. Em seguida, selecione o botão de opção Define window. 


6. Dê um clique no botão Define View Window [Ù], localizado à direita 
dos botões de opção. 
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A caixa de diálogo New View desaparecerá temporariamente, para que 
você possa selecionar graficamente a janela que definirá a vista. 


7. Em sua área gráfica, abra uma janela que contenha todo o desenho. 
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8. Quando a caixa de diálogo New View reaparecer, dê um clique no 
botão OK, 


9. Retornando à caixa de diálogo View, dê outro clique no botão New... 
[| Mew. |, para criar a vista referente aos cômodos menores da casa. 


10. Na caixa de edição View Name da caixa de diálogo New View, digite 
Parcial e selecione o botão de opção Define window. 
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11. Em seguida, dê um clique no botão Define View Window [Œ], e 
abra uma janela abrangendo os quatro cômodos menores. 


12. Na caixa de diálogo New View, dê um clique no botão OK. 


13. Na caixa de diálogo View, dê um clique no botão OK. 


Hamed Views | Orthographic & Ipometrio Vieves | 
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Imprimindo o Desenho 


Com as vistas do desenho criadas, podemos imprimi-las utilizando o comando 
Plot. Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Plot [É , localizado na barra de ferramentas 
Standard (ou dê um clique na opção Plot do menu File, na barra 
de menus). 


A caixa de diálogo Plot se abrirá e logo em seguida aparecerá a caixa 
de mensagem Fast Track to Plotting Help, perguntando se você deseja ver os 
tópicos de ajuda do AutoCAD 2000 relativos à impressão. Os recursos de im- 
pressão do AutoCAD 2000 foram bastante ampliados em relação às versões 
anteriores. 


2. Se você desejar ver os vídeos e os tópicos de ajuda oferecidos pelo 
AutoCAD 2000, dê um clique no botão Yes, caso contrário, dê um 
clique no botão No. Marque a caixa de verificação Do not show this 
dialog again se você não quiser que esta caixa de diálogo apareça 
novamente. 


dt Fast Track to Plotting Help 


ep» Plotting has been gtestly enhanced We STRONGLY encourage 
44 youto review the Plotting Help and video animations provided. 


Do vou want to view lhe Fast Track to Plottng Help now? 


cm e 


[| Do not show this dialog again 


3. Na guia Plot Settings da caixa de diálogo Plot, selecione o botão 
de opção View da seção Plot area, indicando que você deseja imprimir 
uma vista, 
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4. Na seção Plot options, desmarque a caixa de verificação Plot with 
plot styles, pois não utilizaremos um estilo de plotagem predefinido. 


5. Como também não atribuímos espessuras de linha às entidades de 
desenho, desmarque a caixa de verificação Plot object lineweights. 


— Plot options 
[I Piot object lineweights 
i Flitpanespace [Bs 


l Hide objects 


Desmarcando-se as duas caixas de verificação anteriores, o desenho 
será impresso da maneira como ele se apresenta na área gráfica. 
No nosso caso, com espessura de linha maior para as portas e 
espessura zero para o restante das linhas. 


6. Para obter uma visualização parcial da impressão, dê um clique no 
botão Partial Preview... [EP | que mostra o tamanho e posição 
do seu desenho em relação ao papel. 


7. Pressione o botão OK, para retornar à caixa de diálogo Plot. 
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9. Em seguida, dê um clique com o botão direito do mouse para abrir 
o menu de atalho e selecione a opção Exit. 
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10. Estando de acordo com a visualização, dê um clique no botão OK 
e aguarde a impressão. 


Imprimindo Partes do Desenho 


Em seguida, vamos imprimir a outra vista que criamos, de modo que possamos 
imprimir apenas uma parte do desenho, Proceda da seguinte forma: 


1. Dé um clique no botão Plot E) , localizado na barra de ferramentas 
Standard (ou dê um clique na opção Plot do menu File). 


2. Na seção Plot area da caixa de diálogo Plot, selecione o botão de 
opção View. 


3. Dê um clique na caixa de listagem drop-down View e selecione a 
vista Parcial. 


4. Na seção Plot options, desmarque a caixa de verificação Plot with 
plot styles e a caixa de verificação Plot object lineweights. 


5. Em seguida, dê um clique no botão Full Preview... | falei |, 
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6. Para finalizar a visualização, dê um clique com o botão direito do 
mouse e selecione a opção Exit no menu de atalho que se abre. 


7. Na seção Plot orientation, dê um clique no botão de opção Portrait. 


8. Dê um clique no botão Full Preview... [MPs | para visualizar nova- 
mente a impressão. 
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9. Dé um clique com o botão direito do mouse e selecione a opção 
Exit no menu de atalho que se abre. 


10. Estando de acordo com a visualização, dê um clique no botão OK 
e aguarde a impressão. 


Utilizando Espessuras de Linha na 
Impressão 


Um dos novos recursos de impressão do AutoCAD 2000 é possibilitar a atribuição 
de espessuras de linha a entidades do desenho. As espessuras atribuídas são 
utilizadas na plotagem do desenho. Vamos alterar a espessura da parede externa 
da nossa casa e ver como fica a impressão? 


1. Sem acionar nenhum comando, selecione graficamente a parede 
externa da casa. 
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2. Em seguida, dê um clique na caixa de listagem drop-down Lineweight 
Control e selecione a opção 1.00 mm. Isso indica que esta entidade 
será impressa com um espessura de 1 milímetro. 


Byl ayer -] 


3. Pressione a tecla ESC duas vezes para desfazer a seleção. 


4. Em seguida, dê um clique no botão Plot (8. 
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5. Na seção Plot area da caixa de diálogo Plot, dê um clique no botão 
de opção View e selecione a vista Global. 


6. Na seção Plot options, desmarque apenas a caixa de verificação Plot 
with plot styles, deixando a caixa de verificação Plot object lineweights 
selecionada. 


= Plot options 
[7 Plot object lineweights 
[ Plot with plot styles 


mi af, 


[ Hide objects 


7. Dê um clique no botão Full Preview... | Fafe, |, 


8. Em seguida, dê um clique no botão OK e aguarde a impressão. 


Você deve ter percebido que as linhas da parede externa foram 
realmente impressas com espessura igual a 1 milímetro, mas as 
outras linhas também ganharam uma espessura. Isso se deve ao 
fato de que, ao selecionar a opção Plot objects lineweights, o 
estilo de plotagem padrão do AutoCAD é automaticamente 
acionado, e este estilo atribui a todas as entidades de desenho 
uma espessura igual a 0,254 milímetros. 


Utilizando Escalas na Impressão 


Apesar de podermos apresentar um projeto com as cotas indicadas no desenho, 
muitas vezes desejamos imprimi-lo em escala, Para facilitar a especificação da 
escala de plotagem, é muito importante realizarmos o desenho com suas di- 
mensões reais, tendo-se sempre em mente que a unidade padrão do AutoCAD 
é milimetro. 


Em seguida, vamos imprimir a nossa planta na escala 1:100, ou seja, 
1 centimetro do desenho impresso corresponderá a 100 centímetros (ou 1 metro) 
do projeto final. Proceda da seguinte forma: 
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5. Em seguida, dê um clique no botão Full Preview... 


Na seção Plot options, desmarque apenas a caixa de verificação Plot 
de verificação Plot object lineweights. 


Na seção Plot scale, dê um clique na listagem drop-down Scale e 
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O desenho ficou na escala especificada, mas sua posição não está ade- 


quada. Vamos centralizá-lo? 


6. Para finalizar a visualização, dê um clique com o botão direito do 
mouse e selecione a opção Exit no menu de atalho que se abre. 


7. Na seção Plot offset, marque a caixa de verificação Center the plot. 


coordenadas (X,Y) da origem da vista a ser plotada. 


A seção Plot offset também permite que você especifique as 


170 AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite Cap. 5 


8. Novamente dê um clique no botão Full Preview... 
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ress ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut nenu 
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9. Para finalizar a visualização, dê um clique com o botão direito do 
mouse e selecione a opção Exit. 


10. Em seguida, dê um clique no botão OK e aguarde a impressão. 


Note como as linhas foram novamente impressas com as espessuras 
especificadas no desenho. 


Para comprovar, pegue uma régua e meça a abertura da porta — ela 
deverá medir 1 centimetro. Na escala 1:100, isto equivale a uma porta de 100 
centimetros (ou 1 metro). 
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Criando um Layout 


Outro novo recurso do AutoCAD 2000 é a possibilidade de apresentar um desenho 
utilizando-se múltiplos layouts. Você deve ter notado a presença de duas guias 
entituladas Layoutl e Layout2 na parte inferior de sua área gráfica. 


Em seguida, utilizaremos essas guias para criar um novo layout. Proceda 
da seguinte forma: 


1. Posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na guia Layout]. 


2. Na caixa de diálogo Page Setup — Layoutl, dê um clique na guia 
Layout Settings. 


3. Na seção Plot options, desmarque as caixas de verificação Plot pa- 
perspace last, Plot with plot styles e Plot object lineweights. 


[7 Plot with plot styles 
[Plot paperspace last 
[~ Hide objects 


4. Em seguida, dê um clique no botão OK. 


Se você não quiser que essa caixa de didlogo apareça toda vez 
que você criar um novo layout, desmarque a caixa de verificação 
Display when creating a new layout, localizada na parte inferior 
da caixa de diálogo. 
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Você perceberá que o seu desenho, no centro de uma folha, como mostra 
a figura a seguir: 
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Além disso, um icone diferente aparece no canto inferior esquerdo de 
sua área gráfica. Esse icone indica que você está no espaço do papel, ou Paper 
Space. Antes, estávamos no espaço do modelo, ou Model Space. O espaço do 
papel não nos permite editar as entidades de desenho, mas apenas criar novas 
entidades — como se a planta da nossa casa fosse o segundo plano de um 
novo desenho. 


Você também deve estar notando que o botão PAPER [PAPER] localizado 
na barra de status, está pressionado. Dando-se um clique sobre ele, mudamos 
para o modo MODEL [MODEL], que nos permite editar as entidades de desenho. 
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O retângulo tracejado que aparece na borda do papel indica as margens, 
e o retângulo rosa ao redor do desenho indica os limites do desenho. 


O retângulo que indica os limites do desenho será sempre da 
cor do Layer que estiver ativo no momento da criação do Layout. 
Na criação do nosso Layoutl, o Layer que estava ativo era o 
Layer Texto, cuja cor é rosa. 


Antes de imprimirmos o layout, vamos eliminar o retângulo rosa que 
aparece ao redor do desenho. Não podemos simplesmente apagá-lo, pois isto 
implicaria a exclusão de todo o desenho. Porém, podemos ampliá-lo, de modo 
que ultrapasse as margens do papel. Nada que ultrapasse essas margens será 
impresso. Proceda da seguinte forma: 


1. Sem acionar nenhum comando, dê um clique com o cursor sobre 
o retângulo, de modo que os seus grips apareçam. 


2. Em seguida, posicione o cursor e dê um clique sobre um dos grips 
(note que o grip selecionado ganha um preenchimento vermelho). 
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3. Arraste o grip e dê um clique fora da margem do papel. 
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4. Proceda da mesma forma para os outros grips, até que todo o re- 
tângulo esteja totalmente localizado fora das margens do papel. 
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5. Em seguida, pressione a tecla ESC duas vezes para desfazer a seleção 
(note que os grips desaparecem e as linhas voltam a ser continuas). 


Imprimindo um Layout 


Agora estamos prontos para imprimir o layout! Vamos lá... 


1. Dé um clique no botão Plot , localizado na barra de ferramentas 
Standard (ou dê um clique na opção Plot do menu File). 


2. Como já configuramos a página antes de criarmos o layout, vamos 
apenas visualizar a impressão, dando um clique no botão Full Pre- 


view... | Fulfrevem. |, 
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3. Para finalizar a visualização, dê um clique com o botão direito do 
mouse e selecione a opção Exit no menu de atalho que se abre 
(ou simplesmente selecione a opção Plot, para imprimir o desenho). 


4. Em seguida, dê um clique no botão OK e aguarde a impressão. 
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Salvando o Desenho 


Vamos agora salvar o desenho com outro nome caso você queira refazer o 
Capítulo 5. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de menus, dé um clique no menu File. 


2. Em seguida, posicione o ponteiro do mouse e dê um clique na opção 
Save As. 


3. Na caixa de edição Nome do arquivo da caixa de diálogo Save Drawing 
As, digite Passo5 e, em seguida, dê um clique no botão Salvar [ sas. 


Save Drawing As 
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4. Feche o desenho, escolhendo entre as opções de continuar ou não 
no AutoCAD 2000, conforme é explicado na página 35. 


Revisão Rapida 


A seguir, apresentamos um exercício que contém alguns desafios que você cer- 
tamente resolverá sozinho. Caso não consiga fazê-lo, consulte novamente o Ca- 
pitulo 5. 


1. Carregue o AutoCAD 2000, 


2. Abra o arquivo Revisão3.dwg. 
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Caso não tenha feito a Revisão Rápida referente ao Capitulo 3 
deste livro, você não encontrará o arquivo RevisãoS.dwg. Nesse 
caso, abra o arquivo equivalente Exercício ?.dwg. 


3. Utilize o comando Page Setup para configurar a página e a impressora. 
4. Utilizando o comando Zoom Realtime, diminua o zoom do desenho. 


5. Utilizando o comando Named Views, crie uma vista chamada Vistal, 
abrangendo todo o desenho. 


6. Na caixa de diálogo Plot, faça as seguintes configurações: 
= Caixas de verificação da seção Plot options: desmarcadas 
= Vista a ser plotada: Vistal 
= Orientação do papel: retrato 
= Escala de plotagem: 1:2 


= Disposição do desenho na folha: centralizado 
7. Utilizando o botão Full Preview, visualize a impressão. 
8. Imprima o desenho. 
9. Crie um novo layout. 


10. No espaço do papel (modo PAPER), utilize o comando Multiline 
Text para escrever TETRACAMPEAO!!! na parte superior do papel. 


11. Na caixa de diálogo Plot, faça as configurações da impressão. 


12. Utilize o botão Full Preview para visualizar a impressão e, em seguida, 
imprima o desenho. 


13. Salve o desenho como Revisão5. 
14. Feche o AutoCAD 2000. 


No Capítulo 6, desenharemos uma casa em três dimensões. Veremos 
os comandos básicos de modelagem 3D e, em seguida, aprenderemos a renderizar 
o nosso modelo, de modo que possamos obter uma imagem real do projeto 
realizado. 


Desenhando em Três 
Dimensões 


Neste capítulo, vamos desenhar uma casa em três dimensões. Veremos os comandos 


básicos de modelagem 3D e, em seguida, aprenderemos a renderizar o nosso modelo, 
de modo que possamos obter uma imagem real do projeto realizado. 


Carregando o Desenho 


Para começar o nosso exercício de desenho em três dimensões, vamos abrir 
um novo desenho. Proceda da seguinte forma: 


1. Na caixa de diálogo inicial do AutoCAD 2000 (Startup), dé um 
clique no botão Browse... | Browse. |. 


2. Na caixa de listagem Examinar, selecione a unidade C:. 


3. Em seguida, dê um clique duplo na Pasta AutoCAD 2000 Passo a 
Passo Lite. 
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4. Selecione o arquivo Exercício6.dwg e, em seguida, dê um clique no 
botão Abrir [| am |. 


bapi Hila 


5. Aguarde enquanto o AutoCAD carrega os arquivos DLL de mode- 
lagem 3D. 


O seguinte desenho aparecerá em sua área gráfica: 
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Por motivos didáticos, o desenho referente a este capítulo foi 
bastante simplificado. Para melhorar a visualização 3D, suas 
dimensões não correspondem às dimensões da planta desenhada 
anteriormente. Entretanto, isso não prejudica o objetivo do 
exercício. 


Visualizando em Três Dimensões 


Você não deve ter percebido nada de diferente neste desenho. Não há nenhuma 
entidade tridimensional, mas apenas linhas e retângulos... Porém, se você ob- 
servar o icone do UCS, verá que ele indica a visualização relativa ao plano XY, 
ou seja, esta é a vista superior do desenho. 


Para que possamos visualizar o desenho em três dimensões, vamos 
aprender a alterar o ponto de vista do observador, utilizando o comando View. 
Antes disso, vamos ativar a barra de ferramentas Solids e a barra de ferramentas 
Solids Editing, para facilitar o acesso aos comandos. Proceda da seguinte forma. 


1. Dê um clique com o botão direito do mouse sobre qualquer barra 
de ferramentas exibida na tela. 


2. No menu de atalho que aparece, posicione o ponteiro do mouse e 
selecione a opção Solids. 
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Render 
Shade 


3. Dé outro clique com o botão direito do mouse sobre qualquer barra 
de ferramentas exibida na tela e selecione a opção Solids Editing. 


Já que terminamos de dimensionar o desenho, se você quiser 
desativar a barra de ferramentas Dimension, basta dar um clique 
com o botão direito do mouse sobre qualquer barra de ferra- 
mentas, posicionar o ponteiro do mouse e dar um clique sobre 
a opção Dimension, desmarcando-a. 


4. Posicione o ponteiro do mouse e dê um clique sobre a barra de 
título de cada barra de ferramentas e, mantendo o botão do mouse 
pressionado, arraste-as para a lateral direita da tela. 
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5. Ajuste-as ao lado da barra de ferramentas Object Snap. 
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Agora podemos alterar a vista do desenho para uma vista isométrica. 
Proceda da seguinte forma: 


6. No menu View, posicione o ponteiro do mouse em 3D Views e se- 
lecione a opção SW Isometric. 
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As letras SW significam Southwest (sudoeste). Selecione as outras 
opções desse comando e note como se comporta o desenho e o 
icone do UCS. 


Melhorou bastante, não é? Agora podemos visualizar em três dimensões 
cada entidade do desenho. 
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Note como o icone do UCS se alterou, indicando as novas direções 
e os sentidos dos eixos X, Y e Z. Note também que o cursor 
acompanha as novas orientações do icone do UCS. 


x< 


184 AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite Cap. 6 


Criando Sólidos por Extrusão 


Sem acionar nenhum comando, se você der um clique sobre uma linha qualquer 
referente às paredes da casa, notará que todas as paredes serão selecionadas. 
Isso acontece, porque estas linhas representam um sólido. 


ee E] 
L 


Selecione as outras entidades de desenho para identificar os sólidos 
presentes. Em seguida, pressione a tecla ESC duas vezes para cancelar a seleção 
e fazer com que os grips (quadrados azuis que aparecem nos pontos notáveis 
das entidades) desapareçam. 


Vimos que as paredes da casa estão definidas por uma caixa sólida, 
com apenas uma abertura ao redor da janela. Como podemos criar um espaço 
vazio dentro dessa caixa? Primeiramente, devemos criar o sólido que representará 
esse vazio e, para isso, utilizaremos o comando Extrude. Esse comando cria 
sólidos 3D a partir de entidades 2D fechadas. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Solids, dê um clique no botão Extrude 
(ou dê um clique no menu Draw e selecione a opção Extrude 
do submenu Solids). 
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Certifique-se de ter selecionado o botão Extrude, localizado na 
barra de ferramentas Solids e não o botão Extrude Faces, localiza- 
do na barra de ferramentas Solids Editing. Ambos os botões 
possuem o mesmo símbolo |E] . 


2. No prompt Select faces or [Undo/Remove], selecione o retângulo in- 
terno à caixa e, em seguida, pressione a tecla ENTER (ou dê um 
clique com o botão direito do mouse) para finalizar a seleção. 


3. No prompt Specify height of extrusion or [Path], digite 3500 (altura 
de extrusão) e, em seguida, pressione a tecla ENTER. 


4. No prompt Specify angle of taper for extrusion, pressione a tecla 
ENTER, aceitando o padrão O para o ângulo de extrusão (queremos 


extrudar o objeto perpendicularmente ao plano XY). 


lact objects: 
Specify height of extrusion or [Path]: 3500 E 
pecify angle of taper for extrusion 0». f + 


Você acabou de criar uma caixa 3D a partir de um retångulo 2D! 
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Subtraindo Solidos 


Agora queremos criar um vazio dentro da nossa casa e, para isto, devemos 
subtrair a caixa menor da caixa maior. Utilizaremos o comando Subtract da 


modelagem de sólidos. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Solids Editing, dê um clique no botão Sub- 


areas 


tract |&] (ou dê um clique no menu Modify e selecione a opção 
Subtract do submenu Solids Editing). 


Por padrão, devemos primeiramente selecionar o sólido do qual 
serd subtraído outro(s) sólido(s). 


2. No prompt. Select solids and regions to subtract from, selecione a 
caixa maior e em seguida pressione a tecla ENTER (ou dê um clique 
com o botão direito do mouse). 
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3. Em seguida, devemos selecionar o sólido a ser subtraído. Selecione 
a caixa menor e pressione a tecla ENTER (ou dé um clique com o 
botão direito do mouse). 


Aparentemente nada terá acontecido, entretanto, se você der um clique 
sobre uma das caixas sem acionar nenhum comando, notará que as duas caixas 
representam agora um só sólido (lembre-se sempre de pressionar a tecla ESC 
duas vezes para cancelar a seleção). 
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Unindo Solidos 


Ao observar a porta da nossa casa, notamos a presença de vários sólidos se- 
parados. A seguir, utilizaremos o comando Union para unir a porta aos três 
outros sólidos que representam os detalhes em alto-relevo. Primeiramente, vamos 
abrir uma janela contendo apenas a porta para facilitar a edição de objetos. 
Proceda da seguinte forma: 


1. Dê um clique no botão Zoom Window ©, localizado na barra de 
ferramentas Standard e abra uma janela contendo a porta. 
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2. Na barra de ferramentas Solids Editing, dê um clique no botão Union 
(ou dé um clique no menu Modify e selecione a opção Union 
do submenu Solids Editing). 


3. Primeiramente, vamos unir o cilindro e a caixa que representam 
um dos detalhes da porta. Portanto, selecione graficamente estes 
dois sólidos. 


4. Em seguida, pressione a tecla ENTER, ou simplesmente dê um clique 
com o botão direito do mouse. Note que os dois sólidos agora fazem 
parte de um só sólido e as linhas internas comuns aos dois sólidos 
desaparecem. 


Em seguida, vamos unir os dois detalhes em alto-relevo à porta, criando 
um só sólido. 
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1. Na barra de ferramentas Solids Editing, dê um clique no botão Union 


o. 


2. Em sua área gráfica, selecione os detalhes e a porta. 
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Não uniremos a fechadura à porta, porque queremos que elas 
tenham cores diferentes. Ao unirmos dois sólidos, o segundo sólido 
assume o layer do primeiro sólido selecionado. 


3. Em seguida, pressione a tecla ENTER ou dê um clique com o botão 
direito do mouse para finalizar a seleção. 


4. Sem acionar nenhum comando, selecione com o cursor qualquer 
entidade da porta e note como os sólidos, antes separados, agora 


fazem parte de um único sólido. Lembre-se de pressionar a tecla 
ESC duas vezes para cancelar a seleção. 
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5. Em seguida, dê um clique no botão Zoom Previous [E], (localizado 
na barra de ferramentas Standard) para voltar à visualização anterior. 


Agora que a nossa casa já tem paredes, uma porta e uma janela, só 
falta construir o telhado... 


Criando Sólidos a Partir de Primitivas 


O AutoCAD 2000 oferece seis sólidos básicos, denominados primitivas (caixa, 
esfera, cilindro, cone, prisma e toróide), que são utilizados na construção de 
sólidos mais complexos. Vamos construir o telhado da nossa casa a partir de 
uma caixa 3D, utilizando para isto o comando Box. Proceda da seguinte forma: 


1. Primeiramente ative o Layer Telhado, dando um clique na listagem 
drop-down Layer Control e selecionando a opção Telhado. 


2. Na barra de ferramentas Solids, dê um clique no botão Box (ou 
dê um clique no menu Draw e selecione a opção Box do submenu 
Solids). 
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3. No prompt Specify corner of box or [CEnter]<0,0,0>, digite 
-300,-300,3500 (coordenadas X, Y e Z do primeiro vértice da caixa) 
e, em seguida, pressione a tecla ENTER. Lembre-se de que a origem 
do nosso desenho (coordenadas 0,0,0) está no vértice inferior da 
caixa maior. 


Sempre que as coordenadas de um ponto são solicitadas, podemos 
inserir 2 ou 3 valores, sempre separados por vírgulas. Quando 
inserimos apenas 2 valores, a coordenada em Z é considerada 
nula. 


As dimensões externas da nossa casa são 14m x 10m. Vamos desenhar 
um telhado 30 centimetros maior, com uma altura igual a 2,5 metros. Entretanto, 
não precisamos saber as coordenadas exatas dos outros vértices do telhado. O 
comando Box oferece a opção de especificar o comprimento, a largura e a 
altura da caixa. 


4. No prompt Specify corner or [Cube/Length], digite a letra 1 (relativa 
a length, ou comprimento) e, em seguida, pressione a tecla ENTER. 


5. No prompt Specify length, digite 14600 e, em seguida, pressione a 
tecla ENTER. 


Specify corner of box or [CEnter] <0.0,0>; -300,-300, 3500 
Specity corner or [Cubs-Length]: 1 EE mim 
pecify length: 14600 Aly + 


6. No prompt Specify width, digite 10600 e, em seguida, pressione a 
tecla ENTER. 


7. No prompt Specify height, digite 2500 e, em seguida, pressione a 
tecla ENTER. 


Por padrão do AutoCAD, a opção Length se refere à distância 
em X, a opção Width à distância em Y e a opção Height à 
distância em Z. 
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8. Em seguida, utilize o botão Zoom Extents [€&!, localizado no flyout 
Zoom, para ajustar todo o desenho à tela. 


Não se preocupe com a aparência do seu telhado! A seguir vamos apren- 
der a modelá-lo, de modo que ele se pareça com um telhado de verdade... 


Cortando Sólidos 


Para desenharmos o telhado da casa, precisaremos cortar a caixa no plano que 
passa por seus vértices inferiores e pelos pontos médios das arestas superiores. 
Não sabemos exatamente qual é esse plano, mas conhecemos pelo menos 3 
pontos pertencentes a ele e isto é o suficiente para defini-lo. Para cortar um 
sólido, utilizamos o comando Slice. Proceda da seguinte forma: 


1. Na barra de ferramentas Solids, dê um clique no botão Slice 
(ou dê um clique no menu Draw e selecione a opção Slice do 
submenu Solids). 


2. Em seguida, selecione a caixa referente ao telhado e pressione a 
tecla ENTER (ou dê um clique com o botão direito do mouse). 
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3. O prompt Specify first point on slicing plane by [Object/Zaxis/View/ 
XY/YZ/EN/ Spoints] <3points>, exibido a seguir, solicita o primeiro 
ponto pertencente ao plano de corte. Ative o modo OSNAP (dando 
um clique sobre o botão OSNAP , localizado na barra de 
status, ou pressionando a tecla F3) e selecione um dos vértices 
inferiores da caixa. 
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As ferramentas de precisão Endpoint e Midpoint foram previamente 
selecionadas. Para visualizar as configurações atuais do modo 
OSNAP, basta dar um clique com o botão direito [ir 

do mouse sobre o botão OSNAP e selecionar a op- alij 
ção Settings no menu de atalho que aparece. 


5. No prompt Specify third point on plane, selecione o ponto médio 
de uma das arestas menores superiores. 
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6. Em seguida, solicita-se especificar um ponto pertencente ao lado 
do plano que queremos manter. Portanto, selecione graficamente 
qualquer ponto abaixo do plano especificado, como por exemplo 
um dos vértices das paredes. 


7. Repita os passos anteriores para cortar o outro lado do telhado. 
Lembre-se de que o plano de corte atual será transversal ao anterior. 
Ou seja, o terceiro ponto especificado continua sendo o mesmo, 
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mas os dois primeiros pontos serão os vértices opostos aos ante- 
riormente selecionados, como indicam as figuras abaixo. 


= Primeiro ponto do plano de corte: 
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= Terceiro ponto do plano de corte: 


Parabéns! O projeto tridimensional de sua casa está pronto! Vamos 
aprender a renderizá-lo? 
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Renderizando o Modelo 


O comando Render oferece diversas opções, tais como materiais, luzes, cenas, 
texturas, paisagens e segundo plano. Neste livro, abordaremos apenas os con- 
ceitos básicos de renderização, a partir dos quais você certamente poderá ampliar 
os seus conhecimentos, 


Algumas alterações nas configurações foram previamente efetuadas, com 
a finalidade de melhorar a visualização das linhas de contorno e a suavização 
de superfícies curvas dos sólidos renderizados. Essas configurações estão loca- 
lizadas na seção Display Resolution da guia Display, na caixa de diálogo Options 
(esta caixa de diálogo é acessada a partir do menu Tools). As alterações efetuadas 
estão especificadas a seguir: 


= Rendered object smoothness: 8 (originalmente 0.5) 


= Contour lines per surface: 16 (originalmente 4) 
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Para renderizar o modelo, siga estes passos: 
1. Na barra de menus, dê um clique no menu View. 


2. Posicione o ponteiro do mouse sobre o submenu Render e selecione 
a opção Render. 
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Beda 
Regen 
Regen dll 


3. Na caixa de diálogo Render, dê um clique duplo na caixa de edição 
Light Icon Scale e digite 1000. 
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Esse passo é necessário para aumentar a escala dos icones referen- 
tes à localização das luzes que serão posteriormente inseridas no 
desenho. 


4. Em seguida, dê um clique no botão Render ; 


5. Aguarde enquanto o programa processa os dados. 


Dependendo das características e configurações do seu micro, esta 
operação pode demorar alguns minutos. Diminua o valor da opção 
Rendered object smoothness para acelerar o processo de renderi- 
zação (diminuindo, consequentemente, a suavização das super- 


fícies). 


A casa ficou bonita, mas está faltando um pouco de luz, não está? 
Veremos em seguida como inserir luzes no ambiente. 


202 AutoCAD 2000 Passo a Passo Lite Cap. 6 


Para retornar à visualização wireframe (modelo aramado), utilize 
o comando Regen ou o comando Redraw, ambos localizados no 
menu View. 


Inserindo Luzes no Ambiente 


O AutoCAD 2000 possui uma iluminação padrão para todos os modelos. Quando 
achamos que ela está inadequada para o nosso modelo, utilizamos o comando 
Light para inserir luzes no ambiente. 


O processo de inserção de luzes geralmente é demorado, pois devemos 
testar diferentes tipos, disposições e características das luzes até chegarmos à 
iluminação desejada. Neste exercicio, especificarei as características de duas 
luzes pontuais adequadas ao modelo, porém, isto não impede que você altere 
estas especificações e faça a sua própria iluminação. 


Proceda da seguinte forma: 
1. Na barra de menus, dé um clique no menu View. 


2. Posicione o ponteiro do mouse sobre o submenu Render e selecione 
a opção Light. 


3. Na caixa de diálogo Lights, certifique-se de que a opção Point Light 
esteja selecionada e, então, dê um clique no botão New.... | Se. 


Select Custom Color... 


o] Select from ACI... ||| 


